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Sneéi zavody (Haba 304026)

Napinavy Sneci zavod pro 2 — 4 hrace od 5 let.
Délka hry: 15 min. | Autor: Wilfried Fort, Marie Fort |llustrace: Gabriela Silveira

Obsah hry: 1 herni deska, 1 plechova krabice, 1 stupen vitézu, 6 Snekl + magnetické folie, 12
zavodnich karet, 2 hraci kostky.

Sest barevnych $nekd je pfipraveno na startu. Zdvod o prvni misto mizZe zacit. Na znacky, pfipravit,
ted’! Ale co se stalo? Jeden snek se plouZi za svymi konkurenty. Druhy Snek vyuZije situace a
proklouzne kolem nich, aby se ujal vedeni.

Cil hry: Vitézi hrac, ktery se dostane se svymi Sneky na stupné vitézl a ziska nejvice bodu.

Pfed prvni hrou
Pod kazdou figurku Sneka nalepte magnetickou folii a pevné ji stlacte. Dospéli pomohou détem.

Pfiprava na hru

Rozhodnéte se, s jakou stranou herni desky budete hrat (A = za¢atecnik, B = pokrocily) a polozte hraci
desku doprostred stolu. Polozte plechovou krabici do vyznaceného prostoru na hraci desce. Dospod
krabice poloZte stupné vitézl. VSechny Sneky postavte na start a pripravte si kostku.

Zamichejte bali¢ek zavodnich karet a kazdému hraci dejte jednu kartu, obrazky sméruji doll. Kazdy
hrac se podiva na svou kartu a neukazuje ji ostatnim hracam.

Zavodni karta ukazuje, které Sneky se budete snazit dostat do cile. SnaZte se posunovat tyto Sneky co
nejrychleji dopredu, protoZe body ziskate, pouze pokud se Sneci dostanou na stupen vitéz(.

Prabéh hry

Pozorné si prohlédnéte Sneky. Na kazdé ulité se nachazi symbol. Symboly vSech Sesti Snekl jsou také
na obou kostkach. Také si prohlédnéte hraci desku a plechovou krabici. Na nich se nachazi stezka pro
Sneky. Na kazdém policku stezky je nakresleny jeden nebo vice Snecich symbol(.

Hraje se ve sméru hodinovych rucic¢ek. Prvni hra¢ hodi obéma kostkami. Jedna kostka ukazuje, ktery

Snek se posune dopredu a druhd kostka ukazuje, kam se Snek posune.

Co padlo na kostce?

Dva stejné symboly: postavte Sneka s timto symbolem na nasledujici policko stezky s timto
symbolem. NezaleZi na tom, zda jsou na policku zobrazeny i jiné symboly.

Priklad: Hané padly na kostkdch dvé hvézdy. Postavi Sneka se Zlutou hvézdou na ndsledujici
policko s hvézdou.

Dva rozdilné symboly: Vyberte si Sneka s jednim ze symbol(l a postavte ho na nasledujici poli¢ko se
symbolem, ktery padl na druhé kostce.

Priklad: Tomovy padly na kostkdch trojuhelnik a kvétina. Rozhodl se pro Sneka s fialovou kvétinou
a umisti ho na ndsledujici policko s trojuhelnikem.

www.agatinsvet.cz - kreativni, dfevéné a didaktické hry, détské knihy a Skolni batohy
kamenné prodejny: Praha 4 /6 /8 — Liberec — Ceské Budgjovice — 2x Brno




Al VEy

Pokud Snek stoji na nékterém policku na stezce, symboly na tomto policku jsou zablokované. Nyni se
hraci ridi symboly na Snekovi. Pokud hrac¢ hodil kostkou a padl mu takovy symbol, postavi svého
Sneka na Sneka s timto symbolem. (MUzZe dojit k tomu, Ze se vytvofi véz z vice nez dvou Snek).

Priklad: Laure padl na kostce symbol kolecka a Ctyrlistku. Postavi Sneka s riiZovym koleckem na
sneka se zelenym ctyrlistkem, protoZe mezi obéma Sneky neni volné policko se Ctyrlistkem.

Pokud se Snek nachazi pod jinym Snekem, je zablokovany a nemuze hrat. Pokud hraci padne na
kostce symbol tohoto Sneka, musi hrat se Snekem se symbolem, ktery padl na druhé kostce.

Pokud nemuze byt Zadny Snek postaven na symboly, které padly na kostkach, posledni (volny) snek
se posune o jedno policko dopredu.

Cesta, po které se Sneci pohybuiji, pokracuje z hraci desky po strané plechové krabice smérem nahoru
do kopce! Z d@ivodu gravitace neni mozné postavit v téchto mistech dva $neky na sebe. Sneci
nabiraji rychlost, prekracuji své soupere a pokracuji k dalSimu policku podle toho, co padlo na
kostkach.
Priklad: Kai hodil na kostkdch hvézdu a kvétinu. Se snekem se Zlutou hvézdou preskoci fialového
sneka a postavi Sneka s hvézdou na dalsi policko se symbolem kvétiny.

Stupné vitézu

Pokud uz neni pred Snekem Zadné policko s hledanym symbolem, Snek se umisti na stupen vitézu.
Prvni Snek se postavi na policko s ¢islem 1, druhy na policko s Cislem 2 a tfeti na policko s Cislem 3.
Pokud jsou oba Sneci se symbolem, ktery padl, jiz v cili, posledni (volny) Snek se posune o jedno
policko dopredu.

Zaveér hry

Hra konci ve chvili, kdy jsou vSechna tfi policka na stupnich vitézi obsazena.

Nyni dojde k udélovani bodu. Otocte své zavodni karty a podivejte se, ktery ze zobrazenych Snekl se
dostal az na stupen vitéza. Pokud je Snek, ktery se umistil na prvni misté, na vasi karté, ziskavate 3
body, za Sneka na druhém misté ziskavate 2 body a za Sneka na tfetim misté 1 bod. Sectéte své body.
Hrac, ktery ziskal nejvice bod( se stava vitézem hry. MUze byt i vice vitéz(.

Priklad

2. misto = 2 body
1. misto = 3 body
3. misto =1 bod

Zavodni karta Hany: Hana ziskdva 3 body za modrého $neka. Za Zlutého Sneka a oranZového Sneka
neziska bohuzel Zadny bod.

Zavodni karta Toma: Tom ziskava 2 body za rGZového $neka. Za fialového Sneka neziskava zadny bod
a za modrého Sneka ziska 3 body.

Hana ma celkem 3 body a Tom 5 bod(l. Tom se stava vitézem snecich zavoda.
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