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Zavodni hra pro 2 - 6 hracti od 5 let, pfi které si hraci procvici taktické mysleni.
Délka hry: 10 - 15 min. | Autor: Jirgen P. K. Grunau | llustrace: Haralds Klavinius

Obsah hry: 6 zavodnich aut, 6 barevnych kostek, 1 herni deska se zdvodnim okruhem, navod
ke hre.

Cil hry:

Sest zavodnich aut stoji na startovni ¢are. Jsou pfipravena na velky zavod na slavném okruhu
v Monze. Zvitézit ale mlzZe jen ten hrac, ktery bude mit Stésti a padnou mu na kostkach
spravné barvy a zaroven vymysli chytré kombinace, aby jel po zdvodnim okruhu

co nejrychleji.

Pf¥iprava na hru:

Polozte hraci desku doprostied stolu. Kazdy hrac si zvoli zdvodni auto a postavi ho na Sirokou
startovni ¢aru se Sipkami. Pokud hraje méné nez 6 hraca, zbyvajici auta nechte v krabici.
Pripravte si Sest barevnych kostek. Kazda kostka ma na sobé Sest barev vyskytujicich se na
zavodnim okruhu.

Priibéh hry:
Hraje se ve sméru hodinovych rucic¢ek. Zacina hrat nejmladsi hrac.

Hod'te vSemi Sesti kostkami najednou (mUzZete vzit kostky do obou rukou). Nyni se pokuste
posunout vase auto dopredu, podle toho, jaké barvy vam padly na kostkach. Musite
porovnat barvy na kostkach s barvami polic¢ek pred vasim autem.

Shoduji se barvy? Nebo je pfed vami dokonce vice poli¢ek s barvami shodnymi s kostkami?

Peclivé promyslete poradi, v jakém vyuZijete barvy z kostek, a posunujte své auto dopfedu
na odpovidajici policka. Po kazdém pohybu odloZte danou kostku s pouZitou barvou stranou.

Pokud budete mit Stésti a budete rychle pfemyslet, m(iZete posunout své auto az o Sest
policek!

Pokud uz nemuzZete pouZit barvy z nékterych kostek, protoze pred vasim autem nejsou
poli¢ka téchto barev, vas tah konci. Na rfadé je dalsi hrac¢ a opét hazi vSemi Sesti kostkami.

Pozor:
e Ze startovniho pole se muiZete posunout na modré nebo na bilé policko.

e Autem muZete pohybovat pouze smérem dopredu.

Navic plati nasledujici pravidla zavodu:

e Zmeénit jizdni drahu mUZete pouze na policko, které sousedi s koncem polic¢ka, na kterém
pravé stoji vase auto. | vtomto pfipadé musite postupovat pouze dopredu.
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e Nesmite vstoupit na policko s prekazkou (pneumatiky).

e Béhem pohybu po jizdni draze mlzete vstupovat na policka, na kterych stoji jina auta.
Pokud ale vas tah konci na policku, na kterém stoji jiné auto, toto auto se posune zpét o
jedno poli¢ko ve stejné jizdni draze. Nesmi se vSak posunout na poli¢ko s prekazkou!

e Kdykoliv je moZné posunout autem, musite se posunout. VZdy se musite posunout tak
daleko, jak je to mozné.

Zaveér hry
Jakmile se prvni auto dostane na jedno ze dvou cilovych poli¢ek, dané kolo hry se dohraje do
konce. Kazdy hrac si vtomto kole zapamatuje, kolik kostek pouzil k pohybu.

e Pokud je na konci kola v cilové oblasti pouze jedno auto, tento zavodnik vyhrava zavod.

e Pokud je na konci kola v cilové oblasti vice aut, vitézi hra¢, ktery pouZil v tomto kole
méné kostek.

Varianta hry

Po konci tahu se mGze hrac, jehoZ auto ma shodnou barvu s posledni pouZitou barvou ve
hie, pousnout dopredu na jakékoliv sousedni volné policko, dokonce i v jiné jizdni draze.

Priklad:

Jan zavodi s cervenym autem. Na jeho kostce padly tyto barvy: Cervend, Cervend, Zlutd, Zlutd,
Zlutd a zelend.

V tomto tahu pouzZije ndsledujici poradi barev: Cervend, Zlutd, ¢ervend, zelend. Zbylé dvé Zluté
kostky nemdzZe pouZit. Posledni barvou, kterou v tahu pouZil, byla zelend. Jeho auto se
zastavilo na zeleném policku. Nyni mizZe Nina, kterd mad zelené auto, posunout své auto

o jedno policko dopredu.
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