PREHLED HRV

Vitejte u nds v podzemt!
Podafi se udm pres ndstrahy
dostat a7 R pfiSefe, porazit ji
a ziskat jeji poklad? V pasti je

slount hra pro dua tgmuy.

Zacnéte tim, Ze se podivdte na
tajné slovo, které musi uhdd-
nout druhy tgm.

Pak musite uymyslet seznam pasti — slou, kterd by nékdo p¥i popisoudnt toho tajného sloua
mohl pouZit.
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Zdroven s tim se druhy tym divd na slovo, které musite uhddnout vy, a uymysli seznam slov,
ktergm se musi uyhnout vds napouvidac. Jakmile jsou oba tgymy hotouy, predejte knihu s tajngm
slovem napovidaci souperu.

Ale seznam pasti si nechte, ten je tajng!



Oba tgmy ted budou mit postupné Sanci uhodnout sué tajné slouvo.
Jeden €len z Razdého tgymu bude napouidac. Dejme tomu, Ze zacinaji soupefi. Jejich napovidaé
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se podivd se na tajné slouo a bude se snaZit popsat jej spoluhrdciim tak, aby nepouZil Zadné ze
slou na vasem seznamu.

Hm... jaRk bych to jen...

Tohle urcité napsali, to nemizu Fict. Tak co teba...
»MuZe to mit i t¥i nebo i sedm hlav.
(Opraudu doufdm, Ze do toho seznamu
nenapsali hlavu...)

Béhem tahu souperu sledujte sulij seznam pastt. Pokud napouida¢ pouZije nékteré z napsantch
slou, tah souperii okamZité konci.

Napovida¢ mizZe pouZit slou, Rolik chce, ale jeho spoluhrdci mohou hddat nejugse 5x.

Nékdo z vaseho tymu by mél proto pocitat jejich pokusy. A nékdo by mél sledouat hodiny.
Pokud soupetiim dojde ¢as nebo pokusu, jejich tah konéi.

JestliZe se jim ale podafi tajné slovo uhodnout, posunou se do dalsi mistnosti.
V Razdém pripadé je ted' na tahu vds tym.
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A to je u podstaté use, co
potfebujete uédét, abyste si

mohli zahrdt prunt kolo. . ,
vy . videonavod
V prirucce Pravidel se

dozvite, jak hru pfipravit,
jaR ji naudit nové hrace,

a podrobné se sezndmite

se uSemi pravidly. Strucny
prehled pravidel najdete na u

druhé strané tohoto listu.
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PREHLED PRAVINEL

PRIPRAVA HRV

Obrdzek p¥ipravené hry najdete v Pravidlech na str. 2 a 3.

Hrdci se rozdéli do duou tgmu. KazZdy tgm si sedne R jedné strané stolu.

Ve uzestupném poradi vedle sebe vyloZte 5 desticek mistnosti.

Figurky tgmu postauvte do 1. mistnosti.

Ke 2. a 4. mistnosti poloZte zakryté ndhodné uvylosovanou kletbu.

Ndhodné vyberte 1 p¥iSeru a jeji figurku postaute do posledni mistnosti.

Hradi, ktef{ budou v prunim Role napouidat, si vezmou pochoden.

Domluute se, jestli budete hrdt se standardnimi, nebo fantasy slovy a podle toho si vezméte
prislusné knizky.

PRUBEH KOLN
Kladeni pasti

Oba tgmy Rladou pasti zdroven.
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1. Ndhodné vyberte jednu Rartu se slouy a uvloZte ji do knihy. V ni uvidite tajné slovo, které
bude muset uhodnout druhg tym.

2. Vuymuyslete seznam pasti — slou, kterd nebude smét napouidac soupefu pouZit.
» Pocet pasti, které muZete napsat, je stejny jako Cislo mistnosti, v niZ se nachdzi figurka
druhého tymu.
Hdddni
Tymy hddaji postupné. Zacinajici tgm se urci nasledouné:
+ Zacind tym, Rtery je vice vzadu.
+ Pokud jsou oba tymy ve stejné mistnosti, pfedejte nejdfive knihu se zdficim ornamentem.
Kdyz hdda druhg tgm:
1. Predejte jejich napouidaci knihu s tajngm slovem.
2. Nechte mu pdr sekund na to, aby si stihl tajné slovo precist.
3. Otocte hodiny.
4, Jejich napouidac ted' miiZe zacit popisouat tajné slovo. Zastaute jej, pokud:
+ Fekne nékteré slouo ze seznamu past{ (nebo slouo se stejnjm kofenem),
+ da nepouolenou ndpovédu (viz Pravidla, str. 11),
+ jeho tym 5x netispésné hddal,
» uvyprsel Cas.
5. Vyhodnocent:
» Pokud se jim pouedlo tajné slovo uhodnout, jejich figurka postupuje do dalsi mistnosti.
+ JestliZe jste je museli zastavit, chytili se do pasti a ddl v tomto Role nepostupuiji.



Konec kola
Poté, co odhddaiji oba tgmuy, kolo Ronci.

» Pokud se oba tymy chytily do pasti, pFibliZi se p¥iSera o jednu mistnost.
- JestliZe pfiSera ustoupi do mistnosti s Rletbou, posuiite i Rletbu o jednu mistnost blize
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R hractim. Je-li i v této mistnosti Rletba, posunte také tu.
+ Napovidaci se stridaji. Posuiite pochode k hrdci, kterg bude napouidat v dalsim kole.

KLETBY

Pokud se tgm (nebo oba tgymy) na zacdtku Rola nachdzi v mistnosti s kletbou:
+ Mus toto Rolo odehrdt za podminek stanoventjch na karté Rletby.
+ Na Rkonci kola se nezdvisle na vysledku kletba odstrant.

BOJ S PRISEROU

JestliZe se tym (nebo oba tymuy) na zacdtku kola nachdzi v mistnosti s pFiSerou, musi s ni bojovat
za podmineR stanoventjch na Rarté priSery.
Pokud s p¥ierou bojuje jen jeden tym:
1. Druhy tym zacind, a pokud uspéje, postoupi.
2. Pak hraje tym bojujici s p¥iSerou:
» Uhodnou-li tajné slouo, vitézi.
» PoRud neuspéji, nic se nedéje. P¥iSera se nikam nepohybuje. Hrajte ddl podle stejngch
pravidel (pokud toto nebylo uZ 8. kolo).
JestliZe s p¥iSerou bojuji oba tymuy:
1. Zadind tgm, Rteryj dostane knihu se zdaficim ornamentem.
2. Vyhodnocent:
+ Pokud oba tymy uhodly sud tajnd slova, oba tymy vyhrduajt.
+ JestliZe tajné slovo uhodl jen jeden tym, tento tym vyhrdud.

+ Neuhddl-li Zddnyj tdm, nic se nedéje a 7ddné figurky se nikam nepohybuiji. Hrajte ddl
podle stejnijch pravidel (pokud toto nebylo uz 8. Rolo).

OSME KOLO

+ Na papiru je misto pro 8 seznam{ pasti.
» Pokud jste odehrdli 8 Rol a Zddny tym nestihl porazit priSeru, pfiSera uyhrdvd.



