BUDOVY STRANY A

Poznamka: Kazda budova se aktivuje v okamziku, kdy je k ni umisténa odpovidajici postava. Vydelek
piinaseji jen postavy ve vlastnim kralovstvi. Na postavy v kralovstvich soupefi se nebere ohled, pokud
neni uveden symbol , nebo pokud nejde o akci Utok. Zranéné postavy ve SPITALE ani postavy na
druhé (nepouzité) strané dvojitych karet se nepocitaji.

Diilezité upozornéni: Uzdravend postava vracejici se ze SpitAru budovu nikdy neaktivuje.
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Za prvni ' 1( Za prvniho SLADKA obdrzZite 2 mince ' )
MLYNARKU a 1 figurku, za druhého 4 mince

obdrzite a 2 figurky atd.

2 mince, Poté musite jasné oznamit, ze kazdy hrac (vcet-
za druhou 4 atd. né vas), ktery ma alespori 1 MLyNARkuU, obdrzi

2 mince.
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y Umisténim tietiho SLADKkA obdrzZite

6 minci a 3 figurky. Nemdte-li pro fi-

gurky misto na figurkové karticce, polozte je vedle.

Poté obdrzi kazdy hrdc, ktery md alespori 1 MLYNARKU,

po 2 mincich (véetné vds). Na zdvér svého tahu musite . .
vrdtit do zdsoby prebyuvajici 2 figurky, za které

dostanete celkem 2 mince. Na tadé je dalsi hrdc.
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Nejprve zkontrolujete, zda mate ve SpITALE néjakou zranénou postavu. Po—'
kud ano, vrchni postavu ze SpitALu vylécite (je jedno, kolik celkem CARODEJEK
uz mate). Poté obdrzite penize — za kazdou uvedenou postavu 2, nemusite

mit zadné sady.
Umistite tuto CARODEKU a vyléCite vrchni postavu ve SPITALE — .. lI
vrdtite ji do jeji budovy. AZ poté obdrZite penize.
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ProtoZe midte 5 postav uvedenych typii, dostanete 10 minci.

StrRAZE maji podobnou ' 1( U kazdého umistova- ' )
funkci jako CARODEJKA. ného Vojika vzdy

Po 2 mincich dostanete nejprve provéite, jak je

za kazdé STrRAZE, VojAka i Hos- uspésny vas utok proti kazdé-
TINSKEHO. mu soupefi jednotliveé

Kromé toho slouzi k obrané (viz str. 6 v pravidlech).

(viz str. 6 v pravidlech).
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Kazdy Hostinsky vam pfinese ' Za prvni '
4 mince. Kromé toho musite jasné SLECHTIENU

oznamit, ze kazdy hrac, ktery ma dostanete
alespon 1 SLADKA, obdrzi 3 mince. 5 minci a 1 figurku,
za druhou 10 minci

Umistite-li tedy svého tfettho HOSTINSKEHO, a 2 figurky atd.

dostanete 12 minci. Dale obdrzi kazdy hrac,
ktery md alespori 1 SLADKA (vCetné vds),
3 mince.




iy Zde museji vSechny karty postav lezet licem dolti. Na konci hry zaplatite za '
kazdou z nich 1 minci.
Miizete kdykoli kontrolovat, jaké postavy mate ve SprtALE, ale jejich pofadi ménit nes-
mite.
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BUDOVY STRANY B

Jak je uvedeno v pravidlech, doporucujeme vam zahrat si nejprve 3 az 5 partii jen s kartami stranou
A nahoru. Pravidla hry zastavaji i u strany B stejna, ale budovy maji jiné efekty. Zde popisujeme jen kar-
ty, unichz doslo k néjakym zménam nebo jsou néc¢im vyjimecné. VSimnéte si, ze budovy maji jinou hod-
notu pro vyhodnocovani vétsiny pfi zavérecném vyhodnoceni. Vyhodnoceni postav rtiznych druht
zlstava stejné.
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Nejprve obdrzite za kazdou MLyNARKU a kazdého StApka 1 figurku. ' )
Mate-li minimdalné 1 sadu HosTiNskEHO a SLECHTICNY, dostanete 10 minci

(je jedno, kolik takovych sad mate).

U této budovy se muize stat, Ze nedostanete zadné penize.
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Pfi umisténi HosTiNsKEHO nejprve zjistite, kterych postav (kterého druhu)
mate nejvice. Pak za kazdou z nich dostanete 2 mince, toto celé provedete

za kazdého svého HosTiNskEHO znovu.
Umistite svého druhého HoSTINSKEHO.
Ve svém krilovstvi midte 3 CARODEJKY a 3 STRAZE.

Nejuvice tedy mdte CARODEJEK i STRAZI (po 3)

Za proniho HosTiNskEHO tedy dostanete -
3 x 2 =6 minci, za druhého také,
celkem tedy 12 minci.
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v Pfti aktivaci této budovy nejprve smite prodat nebo koupit 1 figurku )

za 1 minci. Toto smite opakovat az 5x, ale ne vicekrat, nez mate figurek,
nebo mist pro né na firgurkové karticce (mate-li tedy napt. 3 fi-
gurky, smite koupit uz jen nanejvys 2 dalsi). Dale dostanete za

kaZdou SLECHTICNU a zranénou postavu 4 mince.

Nekupujete ani neproddvdte Zadné figurky,
za své 2 SLECHTICNY a 1 zranénou postavu

_ dostanete celkem 12 minci. )
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I zde plati, Ze SpiTAL se vyhodnocuje aZ na konci hry. '
Na rozdil od strany A musite nyni za kazdou postavu zaplatit 2 mince.
Kromé toho musi hra¢ s nejvétsim poctem zranénych postav zaplatit 10 minci,
v piipadé shody opét plati vSichni dotceni hraci.
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