Ve hte Majesty se hraci zhosti roli ctizadostivych kraloven ¢i osvicenych krald, snazicich se nalakat
do svého kralovstvi co nejvice spolecensky vyznamnych lidi, aby zajistili zemi bohatstvi a tispéch.
Je tfeba peclivé vazit, koho oslovit, a vybrat jen ty , kdo prinesou nejvice penéz. V zavéru si vécnou
slavu, tctu, obdiv a vitézstvi vychutna jen ten, komu se podafi nashromazdit nejvétsi poklad.
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STRUKTURA PRAVIDEL HRY

Y Pravidla hry jsou rozdélena na nékolik casti. Nenechte se odradit poctem stran — jsou bohaté
B ilustrovéna a vysvétlena velmi pfehledné, prvni hru miiZete zah4jit doslova za nékolik minut.

Nejprve je vysvétlena [ZIIZVNZVE189 a uveden obecny popis jejiho [Zlil:H510). Nasleduje popis

Na str. 6 uvadime prehled ARP NIV (@2 UV a na str. 7 nasleduji podminky [AeiN(@:H:1:03 S€
zaveérecnym vyhodnocenim.

Na strané 8 pak najdete [ERLIMEIHIILISIEIN a neékolik vysvétlivek kombinace ptisobeni
nékterych efektt. K pravidltim je téZ prilozen samostatny list s vysvétlenim funkce vSech budov.




PRIPRAVA HRY

Nejprve rozdejte kazdému hraci 8 karet budov (napt. budova MLYN na ob-
razku vpravo). Pro hru ¢tyf hract tedy budete potfebovat vSech 32 karet
budov.

V levém dolnim rohu karty budovy jsou uvedeny nejdtilezitéjsi tidaje — cis-
lo a pismeno. Kazdy hra¢ obdrzi jednu kompletni sadu 8 karet (¢islovanych
1-8, tzn. kazdy hra¢ obdrzi po jedné karté s cislem 1, 2, 3, atd.).

Pismeno vam napovi, kterou verzi hry pravé hrajete. Pro prvni partii je dt-
lezité, aby vSichni hraci méli otoceny vSechny své karty stranou A nahoru.

Nyni si kazdy hrac vyloZzi své karty na sttil sefazené podle isel, karty budov utvori souvislou
krajinku. Pod krajinkou si ponechejte prostor pro postupné ziskavané karty postav (vazené

osobnosti se nechtéji néjak tisnit).

Nez zacénete hrat, seznamte se s postavami, které budete mit moznost
ziskat. RozliSujeme balicek 1 (zeleny, obsahuje 33 karet) a balicek 2
(Cerveny, obsahuje 27 karet). Kazdy balicek zvlast dtikladné promi-
chejte.

Nejprve umistéte cerveny balicek (2) doprostted stolu a po strané po-
nechejte misto pro 6 karet postav.

Aby byla kazda partie trochu jina, vyfadte nejprve ze zeleného bali¢-
ku cast karet v zavislosti na poctu hracti (viz tabulka vpravo). Poté
umistéte zeleny balicek (1) na ¢erveny balicek (2). Takto jste si pfipra-
vili dobiraci bali¢ek karet postav.




Nakonec obdrzi kazdy hrac figurko-
vou karticku své barvy. Figurky
predstavuji vase pomocniky. Figur-
kovou karticku si vylozte na stil
nad svoji krajinku barevnou stranou
nahoru a na ni postavte svych
5 pomocnikii.

Zbylé figurky pomocnikii (celkem je
jich 30) umistéte na stdl tak, abyste
na né pohodIné dosahli.

Ve hie Majesty se hraje o veliky poklad, predstavo-
vany velkym mnozstvim Zetontt pokladu ve tvaru
minci.

25 ks minci
v hodnoté 10

25 ks minci
v hodnoté 2

10 ks minci
v hodnoté 1

4 ks zetont v hodnoté 100
(prsten, pohar, dyka a koruna)

6 ks diamanta
v hodnoté 50

I tyto Zetony pripravte tak, aby na né vsichni pohodIné
dosahli.

Prvnich 7 karet z balicku vyradte a vratte je zpét
do krabice, aniz byste se na né divali. Poté vy-
lozte vrchnich 6 karet z balicku licem nahoru do-
prostted stolu (viz pfiklad).

Vratte do krabice prvnich 19 karet z bali¢ku. Dal-
Sich 6 karet vylozte doprostied stolu.

Ze zeleného balicku vylozte na stil pouze 6 hor-
nich karet. Zbylé karty vratte zpét do krabice.
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Ve hte Majesty spravujete malé kra-
lovstvi tvofené rtiznymi budovami.
Dale se ve hte vyskytuji postavy, jez
je mozné si najmout.

Vasim cilem je ziskat pro své kralov-
stvi takové postavy, které vam pri-
nesou co nejvice penéz, a zajisti vam
tak vitézstvi.

V nasi hte je bohatstvi vyjadieno Ze-
tony pokladu. Kdykoli mate ziskat
néjaky obnos, vezméte si ho z ban-
ku (pokud neni vyslovné uvedeno
jinak).

PRUBEH HRY

Cerveny hra¢ zahajuje hru.

Barvy si mtizete zvolit nebo je prideé-
lit nahodné. Z poradi hracti na tahu
neplyne zadna vyhoda.

Hra se skladd z jednotlivych kol.
Jste-li na fadé, musite si vybrat po-
stavu a umistit ji do svého kralov-
stvi.

Vybér postav podrobnéji vysvét-
lime na nasledujici strané. Jakmile
jste si vybrali postavu, je na radé
dalsi hrac. Také si vybere postavu
atd. Takto pokracujte ve vybéru tak
dlouho, az ma kazdy hrac vybrano
12 postav. Poté nasleduje zavérecné
vyhodnoceni. Kdo ziskal nejvétsi
poklad (nejvétsi mnozstvi penéz),
je korunovan na cisare ¢i cisafovnu
a ve hre vitézi.
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PRUBEH KOLA

Vybér postavy

Uprostred stolu je vzdy vylozeno 6 karet postav. Jste-li na fadé, jednu postavu si musite vybrat.

Proto si nejprve dukladné
prohlédnéme aktualni nabid-
ku postav:

Prvni karta je vyloZena vlevo
a posledni karta (Sestd) lezi

vpravo, nejblize k dobiracimu ﬁ a a a ﬁ @
balicku.

Prvni karta v fadé je vzdy zdarma, prosté si ji vezmeéte. Ne vzdy se vam vsak prvni karta v fadé
bude hodit. Mozna se rozhodnete az pro tfeti kartu, protoze tato postava se do vaseho kralovstvi
bude hodit lépe. V takovém piipadé pouzijte figurky pomocnikii. Na kazdou kartu, kterou preskoci-
te — pocinaje prvni kartou — postupné pokladejte po jedné figuce. Az dojdete k postavé, ktera se vam
hodi, vezméte si jeji kartu a umistéte ji do svého kralovstvi (kam pfesné mtizete postavu umistit, si
vysvétlime pozdéji v odstavci Umisténi karet postav).

f/
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Rozhodli jste se, Ze momentdlné nepotiebujete Vyberete-li si pro postavu, na
Caropijku ani MLYNARKU, ale SLECHTICNUL jejiz karté jsou uz lezi néjaké
Proto na karty CARODEJKY @ MLYNARKY umis- Figurky ziistdvaji na figurky, ziskdvite s postavou
tite po figurce. SLECHTICNU si vezmete. kartdch postav leZet. i tyto figurky.

Jakmile jste si vybrali postavu, zbytek karet postav (na nékterych mozna jiz budou lezet figurky)
posuiite doleva a na konec fady dodejte novou (Sestou) kartu.

Co s figurkami
Existuje vice zptisobt, jak ziskat figurky. At uz je ziska-
te jakkoliv, umistéte je na volné misto na své figurkové \
karticce. Mate-li jich vice, ponechte si prebyvajici do \\.
konce svého tahu mimo tuto karticku. ‘a“
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Umisténi karet postav
Ziskanou kartu postavy vylozte do svého
kralovstvi pod pfislusnou kartu budovy.

Kazdé postave prislusi vlastni budova. ’.
Ma stejnou barvu a stejny symbol jako
postava. V jedné budové mtizete mit li-
bovolny pocet stejnych postav. Proto mii-
Zete mit v jedné partii ve svém kralovstvi

napt. i 8 SLADkU, pokud o né ostatni hraci
nemaji zajem.




Pfehled vsech postav a budov
MLYNARKA SLADEK CARODETKA STRAZE Vojix HOSTINSKY ~ SLECHTICNA

POZOR: Kazda postava ma svtij erb se symbolem, ktery je vyznacen i na pfislusné

budové. Piktogram erbu v dolnim poli na kartach budov vzdy oznacuje prislusnou postavu.

Ve hre se nachazeji také , dvojité” karty. Na kazdé poloviné je zndzornéna jedna
postava. Pokud si vyberete nékterou z téchto karet, miizete se rozhodnout, jak
kartu nejlépe vyuzit — zda potrebujete jednu, ¢i druhou postavu ovsem vzdy plati
pouze jedna z nich.

Pasobeni umisténych postav

Po prilozeni postavy k budové musite danou budovu vyhodnotit. Postupujte shora dolti, témér vzdy
ziskate néjaky financni obnos (budeme jej nazyvat ,, vydélek” — postava vam vydéla néjaké penize),
pripadné se navic provedou néjaké zvlastni akce. Podrobnéjsi popis vsech budov najdete na pfilo-
Zeném samostatném listé.

ZS HEN EREE
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Pri umisténi

CaRrODEJKY provedete
Pokud v nékterém z dalSich nejprove zoldstni akci Lécend (viz str. 6 — pokud
Pti umisténi karty tahii umistite dalsi je to mozné) a poté ziskdte 2 mince za kaZdou
MLYNARKY ziskite MLyNARKu, ziskdte uz vyobrazenou postavu ve svém krdlovstvi. V nasem

2 mince. 4 mince (za kaZdou 2). prikladu tedy 6 minci.

POZOR: VSechny akce se provadéji a vydeélky ziskdvaji pouze v okamziku, kdy postavu umistite do
svého kralovstvi. Zadnou postavu a budovu nelze , aktivovat” n&jak zpétné, pozdéji.

Konec tahu
Vas tah konci, jakmile jste umistili postavu. Nyni Zbyli vim dova
vratte prebytecné pomocniky (ktefi se nevesli na pomocnici. Vratte je
vasi figurkovou karticku) zpét do spolecné zasoby do spolecné zisoby
a za kazdého odevzdaného pomocnika dostanete a z banku dostanete
z banku 1 minci. Na fadé je dal{ hrac. 2 mince.
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4, ZVLASTNI AKCE

Ve hte se vyskytuji 4 budovy, umoznujici provedeni zvlastnich akci. Zvlastni akce jsou na takovych
kartach uvedeny na rozcestniku.

Obrana

Specialni akce Obrana je funkci budovy STRAZNT VEZ.

Strazni véz je pasivni stavba, ptisobi az v okamziku pfiloZeni alespori jedné karty STRAZI a jeji ptliso-
beni vysvétlujeme v nasledujicim odstavci.

Utok

Utok probéhne vzdy v okamziku, kdy umistite Vojika do Kasiren. Cilem ttoku jsou vzdy vSichni
soupefi — neni mozné zamérné néjakého vynechat. Nyni je tfeba posoudit, zda ma kazdy spoluhrac
dostatecné silnou obranu.

Dostatecnd je obrana Pokud ma napadeny méné
tehdy, pokud md STRAZI, je vds titok tispésny
napadeny alespori a zranili jste jednu z jeho
tolik STRAZI, kolik . postav. Zranéna je vidy jen

md 1itocnik VojAkdl. jedna postava napadeného
Pokud ano, titok je bez ohledu na to, o kolik
neuspésny a napadeny VoAt mite vice nez

se ubrdnil. napadenyj STRAZL.

Napadeny

must poslat do

Zranéna je vzdy prvni postava zleva (z pohledu dotceného spoluhrace, obvykle MLYNARKA nebo
Kartu zranéné postavy musi spoluhrac
otocit licem doli a umistit do svého Spi- S s

SLADEK).
TALU. Pokud tam jiz jinad postava je, polo- .. MLYNARKU, protoge
—_—

71 novou kartu na ni (nebo na né). Neni /—\ je to jeho proni
dobré mit zranéné postavy, jednak za né /I/_\ = postava zleva.
dostanete postih na konci partie, a jednak

pro vas nemohou pracovat.

Léceni (Uzdravte horni kartu)

Nastésti je tu tfeti zvlastni akce - Léceni (Uzdravte horni kartu). Jakmile umistite

do svého krélovstvi Caropijku, provedete nejprve Léeni (méte-li néjakou zranénou

postavu, pochopitelné). Vrchni kartu zranéné postavy ve SpiTALE opét otocite licem nahoru a vrétite
ji k jeji budové. Poté vyhodnotite efekt CaRODEKY.

Umistite do svého Poté vyhod-
kralovstvi Caro- ‘ notite efekt
DEJKU. % /‘f' Nejprve CARODE]KY,
provedete akci - tj. v tomto pfi-
Léceni - vezmete e kladu obdrzite
MLYNARKU ze 8 minci.
SerriLu a vritite ji

licem nahoru

k budové MLYN.

Pozndmbka: Je-li vylécena postava na dvojité karté, miiZete se libovolné rozhodnout, kterou polovinu vyuZijete,
a kam ji tedy umistite (bez ohledu na jeji piivodni funkci).

DiileZité upozornéni: Umisténim vylécené postavy zpét se neaktivuje dotcend budova, ani

neprovddi zddnd zvldstni akce.

Zvlastni akce Konec hry

Tato zvlastni akce znamend, Ze cela budova se vyhodnocuje az na konci partie.




KONEC HRY

Hra konci ve chvili, kdy ma kazdy hrac¢ ve svém kralovstvi

12 postav (neboli dobiraci bali¢ek je zcela rozebran). - Za obé postavy

ve SPITALE
musite ode-
Q vzdat celkem
Za kazdou postavu, ktera se na konci hry nachazi ve Ser- & g
TALE, musite zaplatit jednu minci. Kartu této postavy vrat- |
te doprostfed stolu (pozor, hrajete-li s kartami budov stra- $——"
on 1oy —)
nou B nahoru, mtize byt htire).

2. Body za rtizné postavy - \\

Tento bod vyhodnoceni pripominaji symboly erbti na kartach
budov 1-7. Spocitejte si, kolik postav rtiznych druhti mate ve svém kralovstvi (celkovy pocet
postav nehraje roli), umocnéte ho na druhou a vysledek udava, kolik minci dostanete.

Nasleduje zavére¢né vyhodnoceni:

1. Zranéné postavy ve SPITALE

Priklad 1: Ve svém krilovstvi mdte 4 riizné posta-
vy (nékteré vicekrdt), pii zdvérecném vyhodnoceni Priklad 2: Mite 6 riizmyjch postav, obdrzZite
tedy obdrzZite 16 minci. 36 minci.

3. Bodovani vétSiny
Nyni projdéte vSechny

budovy zleva doprava. . Pfiklad 1: . sz’klud,zv: /
V pravém dolnim rohu kazdé Mate nej- Spgluflvr,ac g
karty budovy je uveden sym- vyssi pocet Sy PO
bol mince. Cislo udava, kolik Miynrek ze Sladkii, a pro-
minci Ize za budovu obdrZet vsech spolu- ) 0SS
v pripadé, Ze jste do ni prila- hi:acvu, P rf)to zaz;ler;cnem )
kali nejvétsi pocet postav ze s e T
vyhodnocent 11 minct.

vSech spoluhract. V ptipadé
shody obdrzi tento pocet min-
ci vsichni prislusni hraci.

ziskate 10
minci.

Nakonec...

... si vSichni hraci sectou své ziskané mince
a vitézem se stava ten, jemuz se podarilo
nashromazdit nejvétsi bohatstvi. V pripadé
shody je korunovano cisafem ¢i cisafovnou
vice hract.

Pozndamka: Pokud jste extrémné soutézivi, lze
o vitézi rozhodnout pomoci celkového poctu zby-
vajicich figurek pomocniki.




néjaké penize.

.

1. V kazdém kole si vyberte jednu z postav a umistéte ji do prislusné budovy ve svém kralovstvi.

2. Pravé umisténa postava mutize vyvolat provedeni zvlastni akce a prakticky vzdy vam vydéla

3. Takto se postupuje tak dlouho, dokud nema kazdy hrac ve svém kralovstvi 12 postav.
4. Nasleduje zavérecné vyhodnoceni.
5. Na zavér je korunovan vitéz.

J

KTERAK HRU JESTE ZPESTRIT?

nahoru.

hou nastat.

L

Nasledujici text si prostudujte po 3-5 odehranych partiich s kartami budov stranou A nahoru.

V této chvili mate jiz dostatek zkuSenosti pustit se do strany B. Nejprve otocte karty stranou B naho-
ru. Je dilezité, aby VSICHNI hraci méli VSECHNY své budovy obraceny stejnou stranou nahoru.
Vsechny budovy jsou podrobné popsany na pfiloZeném listu.

UZ jste si nékolikrat zahrali s kartami stranou B nahoru?

Pak muZete libovolné zkombinovat strany A i B dohromady. Tato varianta vSak muZe vést k nevy-
vazené hre. I zde je vsak dulezité, aby VSICHNI hraci méli kazdou z karet budov STEJNOU stranou

BohuZel nejsme v téchto pravidlech schopni pokryt vSechny , divoké” kombinace situaci, které mo-

Co takhle zkusit zamichat balicky postav 1 a 2 dohromady?

Zejména pri hte ve dvou to muize vést k velmi zajimavému zpestteni hry. Postavy prichazeji do hry
jesté nahodnéji. Mtize dojit k velmi agresivni hie (pokud je ve hie pfilis mnoho VojAkt) nebo naopak
zazijete klidné&jsi partii (pokud pfijde do hry stejna postava 7x za sebou).

X
HRA OBSAHUJE

* 32 karet budov

* 60 karet postav

* 4 figurkové karticky

* 30 drevénych figurek

¢ 70 velkych plastovych
zetont pokladi

® Ceska a slovenska
pravidla hry

Marc André

Autor hry, Marc André, hraje deskové hry s ob-
rovskym zapalem jiz od détstvi. V osmdesatych
letech se nadchnul pro hry na hrdiny. Kratce
nato k nim zacal tvofit vlastni scénéafe a také
deskové hry. Majesty je jiz jeho ¢tvrtou vydanou
hrou.
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