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Postav hrad! (DJ08442)

Vék: 6-99 let Pocet hraca: 2

Obsah: 2 sady po 9 kuzelkach (6 velkych + 3 malé) + 30 karet se zadanim
Cil hry

Jako prvni z hracu sestavit hrad shodny s hradem zobrazenym na karté.
Pfiprava na hru

Kazdy hrac¢ obdrZi sadu 9 kuZelek, které si postavi na stll pred sebe.
Z karet se zadanim se vytvori dobiraci baliek, obrazky sméfuji doll
a bali¢ek se umisti mezi oba hrace.

Prubéh hry

Nejmladsi hra¢ vezme vrchni kartu z balicku a poloZi ji obrdzkem nahoru
na stll tak, aby na ni oba hraci dobfre vidéli.

Nejmladsi hrac rekne "Go!" a oba hraci si zacnou prohlizet ze vSech stran
své kuzelky a detaily na nich. Snazi se nalézt kuzelky totoZné s predlohou
na karté a postavit z nich stejny model hradu.

Pozndmka: Postavenim mensi kuZzelky na vétsi vznikne novy vzhled
kuzelky...

Jakmile hrac usoudi, Ze dokoncil stavbu svého hradu, zakonci kolo hry:

e pokud se stavba shoduje s hradem, ktery je zobrazeny na otocené
karté, hrac ziskava tuto kartu,
e vopacném pripadé kartu ziskava druhy hrac.

Druhy hrac poté otoci novou kartu a hra pokracuje.
Zavér hry

Vitézi hrac, ktery jako prvni ziskal 5 karet.

agatinsvet.cz - kreativni, drevéné a didaktické hry, détské knihy a Skolni batohy
kamenné prodejny: Praha 4 /6 /8 — Liberec — Ceské Budé&jovice — 2x Brno
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Postav hrad! (DJ08442)

Vék: 6 -99 let Pocet hraca: 2

Obsah: 2 sady po 9 kuzelkach (6 velkych + 3 malé) + 30 karet se zadanim
Cil hry

Jako prvni z hraca sestavit hrad shodny s hradem zobrazenym na karté.
P¥iprava na hru

Kazdy hrac obdrZi sadu 9 kuZelek, které si postavi na stll pred sebe.
Z karet se zadanim se vytvori dobiraci baliCek, obrazky sméruji doll
a bali¢ek se umisti mezi oba hrace.

Priibéh hry

Nejmladsi hra¢ vezme vrchni kartu z balicku a poloZi ji obrdzkem nahoru
na stll tak, aby na ni oba hraci dobre vidéli.

Nejmladsi hrac rekne "Go!" a oba hraci si zacnou prohlizet ze vSech stran
své kuzelky a detaily na nich. Snazi se nalézt kuzelky totozné s predlohou
na karté a postavit z nich stejny model hradu.

Pozndmka: Postavenim mensi kuZzelky na vétsi vznikne novy vzhled
kuzelky...

Jakmile hrac usoudi, Ze dokoncil stavbu svého hradu, zakonci kolo hry:

e pokud se stavba shoduje s hradem, ktery je zobrazeny na otocené
karté, hrac ziskava tuto kartu,

e vopacném pripadé kartu ziskava druhy hrac.
Druhy hrac poté otoci novou kartu a hra pokracuje.
Zaveér hry

Vitézi hrac, ktery jako prvni ziskal 5 karet.

agatinsvet.cz - kreativni, drevéné a didaktické hry, détské knihy a Skolni batohy
kamenné prodejny: Praha 4 /6 /8 — Liberec — Ceské Budéjovice — 2x Brno



