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Varovani: Nebezpeéi trazu elektrickym proudem

Varovani pred létajicimi dily:

A

FCC smernice

Toto zafizeni splfiuje ¢ast 15 pravidel FCC. Pouzivani podléh& nasledujicim dvéma

podminkam:

1)Toto zafizeni nesmi zpGsobovat ruseni

2)Toto zafizeni musi pfijimat jakékoliv ruSeni pfijaté a to véetné ruSeni, které maze
zpUsobit nezadouci ¢innost.

Poznamka: Toto zafizeni bylo testovano a shledano splfiujicim podminky pro

digitéIni zafizeni tfidy B podle ¢lanku 15 pravidel FCC. Tyto limity jsou navrzeny

tak, aby poskytovaly pfiméfenou ochranu proti Skodlivému ruseni v obydlenych

oblastech. Toto zafizeni produkuje, vyuziva a muZze vysilat energii na radiovych

frekvencich a, pokud neni instalovano a pouzivano ve shodé s navodem, mlze

zpusobit Skodlivé ruseni radiové komunikace.

Nicméné neexistuje zaruka, Ze se ruSeni neobjevi v urcitém prostfedi. Pokud

toto zafizeni zplsobi Skodlivé ruseni radiového nebo televizniho signalu, které je

mozné odstranit vypnutim pristroje, uzivatel se mize pokusit odstranit toto ruseni

jednim, nebo vice z nasledujicich zpisobu:

- Preorientujte nebo presurite pfijimaci anténu.

- Zvyste odstup mezi zafizenim a pfijima¢em.

- Pripojte zafizeni do vnéjSiho okruhu, odliSného od toho, do kterého je pfipojen
prijimac.

- Spojte se s prodejcem, nebo zkuSenym radio/TV technikem.

— Nikdy nepfipojujte obvod do elektrickych zasuvek ve vaSem domé, jakymkoli zplisobem!
Odstranovani zakladnich Obecny navod k obsluze e — » ——
PrODIEM{ .. 1 dalkového auta ........... d| Reseni zakladnich problemu
Seznam jednotlivych Spravny postup pfi 1. VétSina problémi s obvodem je zapfi¢inéna jeho Spatnym sestavenim.
souéastek 2 sestavovani obvodt 8 Vzdy peclivé zkontrolujte, Ze va$ sestaveny obvod presné odpovida
................................... nakresy.
Zpuasob pouzivani ............. 3 Pokrogilé feSeni 2. Ujistéte se, zZe jsou soucastky s pozitivnim/negativnim znaménkem
Vice informaci o jednot- Problémui .......cocvvveveenenn 9 SRS Umsiony peeloosene.
el &astkach ) i 3. Ujistéte se, Ze jsou vSechna spojeni dobfe pfipevnéna.
lvych soucastkach ....... 4,5 Seznam projektd ............. 10 || 4. vyméuijte baterie, je-li to teba.
Jak to funguje ............... 6,7 Projekty &. 1-63 11-43 5. Pokud se motor to€i, ale vrtule neni v rovnovéze, zkontrolujte €erny
,' oo plastovy dil se tfremi koli€ky na hFideli motoru, pokud jsou poSkozeny,
Bonusoveé projekty ......... 45 nahradte je (tato sada obsahuje nahradni). Pro vyménu vypaéte rozbity
kolik z motoru za pomoci Sroubovaku a vioZte novy.

6. Pokud nefunguje obvod optickych vlaken, ujistéte se, Ze €iré a ¢erné
drzéaky kabell jsou zatlaéeny po celém obvodu LED/fototranzistoru,
a Ze opticky kabel je vtlaéen do drzaku, jak nejvice to jde.

Vyrobce neni zodpovédny za Skody, které vznikly v dasledku ne-
spravného zapojeni.

Poznamka: Méate-li podezreni, Ze jsou nékteré dily poSkozené, postupuijte dle kapitoly

Pokrocilé feSeni problém( na strané 15 a urcete, které z nich je tfeba vyménit.

Odpovida
ASTM F963-96A

Varovani: Nebezpecéi spolknuti
— Malé ¢asti. Neni uréeno pro déti do 3 let.

Baterie:

* PouZivejte pouze 1,5V AA alkalické baterie (nejsou souéasti balent).
VloZte baterie se spravnou polaritou.
Nenabijeci baterie neni moZno dobijet. Dobijeci baterie mohou byt dobijeny
pouze pod dohledem dospélého a neméli by byt dobijeny pfimo ve vyrobku.
Nemichejte staré a nové baterie.
Nezapojujte spoleéné baterie a bateriové zdroje.
Nemichejte alkalické, standardni (karbon-zinkové) nebo dobijeci (nikl-kad-
miové) baterie.
Pokud jsou baterie vybité, vyndejte je.
Nezkratujte nabijeéky baterii.
Nikdy nevyhazujte baterie do ohné a nevystavujte je otevienym venkovnim
vlivam.
Baterie jsou zdravi Skodlivé, skladujte je mimo dosah malych déti.




Seznam soucastek (barvy a typy se mohou menit).

Dulezité: Pokud néjaka soudastka chybi nebo je zniéena. NEVRACEJTE VYROBEK PRODEJCI.
info@cqe.cz, tel: 284 000 111, Zakaznicky servis: ConQuest entertainment a.s. Hloubétinska 11, 198 00, Praha 9, www.boffin.cz
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Zpusob pouzivani

V Boffinu jsou pouZzivany soucastky s kontakty pro sestavovani
riznych elektrickych a elektronickych obvodl v ramci projekta. Kazda
soucastka ma svoji funkci: jsou to vypinace, svétla, baterie, kabely
riizné délky atd. Soucastky maji rizné barvy a pro lepsi identifikaci
jsou oznaceny c¢isly. Soucastky, které budete pouZzivat, jsou zobra-
zeny jako barevné symboly s ozna¢enim ¢isla patra, takze je snadné
je spojovat dohromady a vytvaret obvody.

Anténa
Dalkové ovladani

~——@K& Pfedekauta J

N

Napriklad:

Toto je vypinac zelené barvy, s oznaéenim@ ,Viz obrézek.

Chtéli bychom Vas upozornit, Ze obrazek nezobrazuje skutecny
vypinac zcela pfesné (nema napis ON a OFF), ale poskytuje Vam
hrubou predstavu o komponentu, ktery pouZijete pfi stavbé svého
obvodu.

Toto je vodi€ se 2 kontakty, mate jej k dispozici v nékolika délkach.

Maji éislo ) , 3), @), (5

, , hebo @ podle délky pozadovaného
spoje.
© 2

(0)

Existuje také vodi¢ s 1 kontaktem, ktery se pouziva jako vyplh
nebo slouzi k propojeni rdznych arovni.

©

Velka Cira plastova podloZzka je soucasti sady a slouZzi
ke spravnému umisténi jednotlivych ¢asti okruhu. Tato podloZzka
neni k sestaveni okruhu nezbytné nutna, pomaha k pohodlinému
zkompletovani celého okruhu. Podlozka ma fady, oznacené pis-
meny A-G a sloupce, oznacené pismeny 1 — 10.

Jednotlivé ¢asti okruhu jsou oznaceny ¢ernymi Cisly. Ta vyjadiu-
ji uroven umisténi kazdého z komponentl. Nejdfive umistéte
vSechny ¢asti do urovné 1, potom do Urovné 2, poté do Urovné
3 atd.

V nékterych obvodech jsou pro neobvykla spojeni pouzity spo-

jovaci draty. Pouze je pripojte ke kovovych kontaktim tak, jak je
vyznaceno na obrazku.
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Upozornéni: Pfi stavbé projektu budte opatrni, abyste nechténé
nevytvorili pfimé spojeni pfes uchyceni baterie (,,zkrat“). To by

mohlo znicit baterie.




O jednotlivych souéastkach v projektech

(Vzhled jednotlivych komponent( je pfedmétem libovolné zmeény.)

Zakladni podlozka ma funkci pfedtisténé predlohy pro umisténi
jednotlivych soucéastek.

Modré vodice, opatfené kontakty, slouzi k propojeni ostatnich
komponent(, slouzi k vedeni elektfiny a neovliviuji vykon ob-
vodu. Vyskytuji se v raznych délkach, takze je mozné vytvorit
pfesna spojeni na zakladni podloZce.

Cervené a &erné a jinak barevné spojovaci draty umoZznuji
flexibilni propojeni v pfipadech, kdy by propojeni pomoci vodicu
s kontakty bylo obtizné realizovatelné. Jsou také vhodné pro
propojeni ze zékladni podlozky (projekty, ve kterych se pouziva
voda). Draty pracuji stejné a jsou zaménitelné.

Baterie (v auté a dalkovém ovladaci) vytvari elektrické napéti
pomoci chemické reakce. Toto napéti Ize chapat jako elektricky
tlak, ktery vhani elektricky proud do obvodu. Zminéné napéti
je nizSi a bezpecnéjSi nez napéti, pouzivané v domacnostech.
.Tlak" se da zvysit pouzitim vétSiho poctu baterii, ¢imz dojde
i ke zvySeni mnoZstvi proudici elektfiny.

Vypina¢ s packou (S1) vzidjemné pripojuje (ON) &i odpojuje
(OFF) jednotlivé kontakty v obvodu. Jeho zapnuti (ON), ne-
ovliviuje vykon obvodu.

Vypina¢ s tla€itkem (S2) pfipojuje (stisknuty) ¢i odpojuje (uvol-
nény) jednotlivé kontakty v obvodu.

Odpory, napf. odpor 100Q (R1), ,brani“ proudéni elektfiny
a pouzivaji se k fizeni ¢i omezeni proudéni elektfiny v okruhu.
VétSi odpor snizuje proudéni elektfiny.

Kontrolka LED (D4) je svételna dioda a slouzi jako specialni
jednosmérna svételna zarovka.

Ve sméru ozna¢eném Sipkou proudi elektfina a jestlize napéti
prekroCi spinaci hodnotu (pfiblizné 3V), zvysi se jas. Velké
mnoZstvi proudu by spélilo diodu (LED) a proto musi byt pro-
tékajici proud omezen pomoci ostatnich soucastek v obvodu.
Dioda blokuje prachod elektfiny v ,opaéném" sméru.

1uF a 100uF kondenzatory jsou soucastky, které se v elekt-
rickych obvodech pouzivaji k doéasnému uchovani elektrického
naboje (napéti) a tim i k uchovani potencialni elektrické ener-
gie. Kondenzatory s vySSi kapacitou mohou uchovat vice elekt-
rického napéti. Diky této schopnosti blokuji stalé napétové
signaly a propousti rychle se ménici napéti. Kondenzatory se
pouzivaji pro filtracni a oscilacni obvody.

Prijimac (RX2) je modul, ktery obsahuje integrovany obvod ,Pfi-
jimac“ a podpurné soucastky, které jsou jeho nedilnou soucasti.

Zde uvadime popis:

) (+) — energie z baterii

LBUT L- _ .
(-) — energie zpét do baterii
RBUT L LBUT — funkce levého tlacitka
R RBUT — funkce pravého tlacitka
L (-) — jizda doleva dozadu
*) L (+) — jizda doleva dopredu
R (-) — jizda doprava dozadu
+) R+ R (+) — jizda doprava dopfedu
©) ABC piepinac¢ — vybér kanéalu

Zapojujte sou€astky
A pouze tak, jak je zobra-
zeno v projektech




O jednotlivych souéastkach v projektech (pokraéovani)

REC
TRG
SP

PLAY

A

*)
2TC

2TT
2TO

CONT

Zvuk a nahravani (RX2) je modul, ktery obsahuje integrovany obvod
.Nahravani“ a dualni obvod pro vytvareni audio zvuk(, mikrofon, re-
produktor a podpurné soucastky, které jsou jeho nedilnou soucasti.
Nahravani trva 12 vtefin.

Zde uvadime popis:

(+) — energie z baterii

(-) — energie zpét do baterii

REC — nahravani

TRG — hlavni tén aktivace/deaktivace
SP — externi reproduktor

PLAY — pfehrat zaznam

2TC — nastaveni ovladani ténu

2TT — nastaveni zapnuti/vypnuti tonu
2TO - nastaveni vystupniho tonu
CONT - ovladani hlavniho ténu

Tlacitka: horni tlacitka nastavuji tény
Spodni tlac¢itka nastavuji frekvenci

Cervené svétlo: indikator nahravani

Zapojujte soucastky pouze tak, jak je
zobrazeno v projektech

Motory méni elektfinu na mechanicky pohyb. Elektfina Gzce souvisi
s magnetismem a elektricky proud, ktery te¢e vodi¢em, ma mag-
netické pole podobné velmi malému magnetu. Uvnitf motoru jsou
civky dratu s mnoha smyckami. Jestlize smyckami protéka proud,
magneticky Ucinek se zvysi natolik, Ze se civky daji do pohybu. Uvnitf
motoru se také nachazi magnet, takZe civky, uvedené elektfinou po-
hybu, vytvofi permanentni magnet a umozni otaceni hfidele.

Zadni ¢ast auta:

R— L— N1 (+)
(+) — energie z baterii
b d (-) — energie zpét do baterif
ROVER REAR L (-) — jizda doleva dozadu
p p L (+) — jizda doleva dopfedu
’ p R (-) — jizda doprava dozadu

R+ L+ ) N2 R (+) —jizda doer}a\,/a dopfedu
N1, N2 — nepouzivano

ﬁ Zapojujte souéastky pouze tak, jak je
zobrazeno v projektech

Vystrelovaé disktl obsahuje 2 motory. Jeden motor startuje prvni
a otaci valcem do vysoké rychlosti. DalSi motor startuje o chvi-
li pozdéji a pomalu otaci diskem do polohy vystfeleni, pomoci
ozubenych kol. Jakmile disk dosahne pozice k vystfeleni, valec ho
chytne a Zzene ven. Motory jsou ovladany pomoci integrovaného ob-
vodu s pomoci odporu, kondenzatoru a tranzistoru. Stejny obvod
také ovlada svétla ve valci.

EXT
(+) — energie z baterii
(-) — energie zpét
do baterii

CONT

CONT - Fidici vstup
EXT — externi ovladaci
zafizeni

*)

)




Jak to funquje

Dalkové ovladani:

Jakmile se stla¢i packy na dalkovém ovladadi, elektrické kontakty se spoji s 9V
baterii a zajisti, aby se prikazy, které chce uzivatel, pfenesly do auta.

Jizda dopredu/dozadu pro kazdy set kol a dalSi 2 funkce jsou uré¢ovany odliSnymi
packami nebo tlacitky na dalkovém ovladani. Kazdé z nich pouziva jiné elektrické
kontakty, které kdéduji sekvence elektrickych impulst. Sekvence zavisi na pfikazu
(pfikazech), které byly poslany.

Vzdalenost mezi sekvencemi pfedstavuje kanal (A,B,C), ktery je nastaven na dalk-
ové ovladani. To umoznuje pouzivat 3 jednotky (auta) na stejné frekvenci, ve stejné
mistnosti a ve stejném ¢ase, bez toho, aby se vzajemné rusily.

Elektricky obvod, ktery je nastaven na frekvenci 27MHz vytvafi signal, ktery je
posilan do antény.

Anténa premériuje tuto elektrickou energii na radiovou, vytvari pfitom proud ener-
gie, kterd pak cestuje vzduchem a je pfijata radiopfijimacem, ktery je umistén
v auté.

Frekvence 27MHz, kterd je pouzivana autem Boffin je povolena smérnici FCC, aby
minimalizovala ruseni mezi ostatnimi produkty.

Radiopfijimag:

Anténa auta Boffin sbira radiovou energii a pfeméniuje ji na elektrickou. Jakmile je
auto zapnuto (ON), pak radiopfijimac v auté prabé&zné monitoruje radiovou energii
z jeho antény. Pfijimac je v podstaté filtr, ktery je naladén, aby zesiloval energii
kolem na frekvenci 27MHz a blokoval energii, ktera je zachycena mimo uvedenou

oblast. Pokud dalkové ovladani vysila pfikazy, pak je jeho radiovy signdl pfijat pfi-
jimac¢em a preveden zpét do puvodni sekvence impulsl.

Dekddovaci obvod pak urcuje, které pfikazy byly poslany v dané sekvenci impulsu.
Signaly jsou nasledné poslany do motoru, ktery pohani kola nebo zajistuje jiné
funkce. Pfikazy, které jsou poslany do jiného pfijimace, jsou ignorovany.

Charakteristika radiového prijmu:

Mnoho faktora ovliviiuje schopnost auta pfijimat pfikazy ze svého dalkového ov-
ladace. Slabé baterie v dalkovém ovladani maji za nasledek slaby signdl. V pfipadé,
Ze jsou baterie velmi slabé, tak dalkové ovladani nefunguje vabec.

Schopnost dalkového ovlddani prevadét elektrickou energii na radiovou je nejlepsi,
kdyz je anténa maximalné vysunuta. Stejny pfipad nastava opacné v pfipadé
antény auta.

Anténa z dalkového ovladace vysila energii do vSech smér(, proto kdyz je vzdale-
nost mezi autem a dalkovym ovladacem hodné velkd, energie, kterou zachyti auto
je mensi.

V pfipadé, Ze jsou baterie plné nabité a signalu nebrani prekazky, vzdalenost mezi
autem a vysilackou mize byt az 10 metrd. Pfekazky jako jsou zdi, nabytek, stromy
snizuji mnozstvi pfenesené energie, ale nezablokuji ho Uplné.

V nékterych pfipadech mdze vice radiového energie cestovat kolem pfekazek, nez
pfes né samotné.

Slabé baterie v auté snizuji vykon motoru a snizuji také schopnost pfijimace filtro-
vat, zesilovat a dekddovat prikazy z dalkového ovladani.

p— SCHEMA
Igna JAK TO FUNGUJE
L 27MHz
RBUT Levy 128(;1 Levé
motor »| prevodovy =
E% Kédovac Y — Y . -~ Serodo - |°pomérvy kolo
LB = = e | Iitr §
R-F obvod ZESI O | Zesilovag [ | vaci obvod
R-B_ >| Pravy ,128-1 Pravé
motor 3= prevodpvy e il
I pomer
Pulzni sekvence, zavisi Sek Pulzni sekvence, e
na tom, jaké prikazy pjlz\(ilence zavisi na tom, jaké T S Ovlafdarlll fjaIS'
. . o F i 4 unkci
Jsou ppslany a jaky radiové grjl!a(g{ésnoéﬁ j%oslany
kanal je pouzivan frekvence
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Jak to funguje (pokraéovani)

Pohon auta:

Malé prevody v motoru Fidi ty vétSi. Ty pak Fidi jeSté vétSi pfevody a ty
pak nasledné fidi 2 nejvétsi pfevody (jeden na kazdé strané). Posled-
ni, nejvétsi pfevody jsou upevnény na hfidelich, které jsou pfipojeny
na predni a zadni kola a urcuji pohyb. VSimnéte si, ze zdmkové prevody
se toci v opacnych smérech.

VSimnéte si také, ze se zvySuje pocet ,zubUu“ na ozubenych kolech
(40-8, 44-8, 64-44 a 64-20) az k celkovému prevodovému poméru
128-1. Tento pomér znamena, Zze se motor musi otocit 128, aby se kolo
otocilo jednou. Davod je ten, Ze kdyby motor pohanél kola napfimo, tak
by auto neSlo ovladat, protoze by bylo moc rychlé. Tim, Zze pouzivame
malé prevody, tak snizujeme rychlost a kola se pohybuji s mnohem vétsi
silou a to brani napfiklad v uviznuti v tézkém terénu a umoznuje vézt
mnohem vétsi naklad.

Ozubena kolecka
se otaci 128x rychleji,
nez kola

b’

F

Prevodovka

A )

S~ —

Hridel

Obecny navod k obsluze dalkového auta

Sestavte si obvod z projektu 1. Nastavte kanal na dalkovém ov-
ladani a pfijimacim modulu (dil RX2) na stejné frekvenci. PoloZte
auto na podlahu, kde je dostatek mista, zapnéte vysilacku (ON)
a dil S1 (ON) a vysunite co nejvice anténu na vysilacce.

Zatlac¢te obé packy smérem dopredu a auto pojede dopredu.
Zatlacéte obé packy smérem dozadu a auto pojede dozadu.
Zatlacte levou packu dozadu a pravou dopiedu a auto zatoci doleva.
Zatlacte levou packu dopredu a pravou dozadu a aute zatoci dop-
rava.

Tlacitka na dalkovém ovladaci jsou k ovladani vystrelovace dis-
ku, zvukud a dalSich funkci popsanych v jednotlivych projektech.
Funkce dilu U9 jsou popsany v projektu 1.
Nikdy nejezdéte s autem na ulici,
v desti, snéhu, bahnu, pisku,
Spiné nebo vihké podlaze.
To vSe muze zapficinit
poni¢eni produktu.
Anéna

Indikator zapnuti/vypnuti
Tlagitko zapnuti/vypnuti

Leva ovladaci Levé

packa tlagitko Pravé tlacitko
+ * Pravé ovla-
aci packa

Tlacitko zmény kanalu




Spravny postup pri sestavovani obvodu

Po sestaveni obvodl uvedenych v této brozufe, budete mozna chtit
experimentovat na svou vlastni pést. Uvedené projekty v této pfirucce
pouzijte jako navod. Je v nich predstaveno mnoho dualezitych koncept.
Soucasti kazdého obvodu bude zdroj napéti (baterie), odpor (tim maze
byt odpor, kondenzator, motor, integrovany obvod, atd.) a propojeni
mezi nimi a zpét._Davejte pozor, aby nedosSlo ke vzniku zkratu, (nizky
odpor mezi bateriemi, podivejte se na pfiklady vpravo) ten by mohl znigit
soucéstky a/nebo by se rychle vybily baterie. Pfipojte barevné varhany
(zafizeni pro zmeénu barev (U22), vybojku IC (U23) a infracerveny modul
(U24) pouze tak, jak je dano v projektech. Spatné zapojeni by je mohlo
poskodit. Vyrobce ani distributor nezodpovida za poskozeni soucastek
v disledku jejich nespravného pfipojeni.

Zde jsou néktere daleZité pokyny:
VZdy si chrante odi, jestlize budete provadét své vlastni experimenty.

VZdy pouzijte alespon jednu soucastku, ktera bude omezovat proud,
prochéazejici obvodem — jako napfiklad mikrofon, kondenzator, IC (ktera
musi byt spravné zapojena), motor, mikrofon, fototranzistor nebo odpor.

VZdy pouzivejte LED diody, tranzistory a spinace spolu s ostatnimi
soucastkami, které budou limitovat jimi prochazejici proud. V opac¢ném
pripadé muaze dojit ke zkratu a/nebo k poskozeni téchto soucastek.

VZdy ihned odpoijte baterie a zkontrolujte vSechna propojent, jestlize se
Vam zda, ze se néktera soucastka prilis zahriva.
VZdy zkontrolujte vSechna propojeni pred zapnutim obvodu.

VZdy zapojte vystrelovac disku, dily RX2 a U9 tak, jak je popsano v pro-
jektech nebo dle popisu.

Nikdy se nepfipojujte k elektrickému zdroji ani doma ani jinde.

Nikdy nenechavejte obvod bez dozoru, je-li zapnuty.

Pro vSechny projekty v této pfirucce plati, Zze jejich souc¢astky mohou
byt sestaveny rizné, aniz by doSlo ke zméné obvodu. Napfiklad, poradi
sériové a paralelné zapojenych soucastek muaze byt libovolné — zalezi
na tom, jak jsou kombinace téchto pod-obvodu spojeny dohromady.

VAROVANI: Nebezpeéi trazu elektrickym proudem.
Nikdy nepfipojujte Boffin k elektrickému zdroji ani doma ani jinde.

ia

PRIKLADY ZKRATU - TO NIKDY NEDELEJTE!!

(+)

Umisténi propo-
jovaciho kabelu
pfesné naproti ba-
teriim
ZPUSOBUJE ZKRAT.

~
(©)

©
)

Pokud je vypina¢ (S1) zapnuty, je v tomto velkém obvodé zkrat (zna-
zornéno Sipkami). Zkrat trvale zabréani funkci ostatni ¢asti obvodu.

NIKDY
NEDELEJTE!

g

NIKDY

NEDELEJTE!
NIKDY
NEDELEJTE! ROVER REAR
v»
NIKDY
NEDELEJTE!

NIKDY

NEDELEJTE!

Varovani pro majitele Boffinu: Nikdy nepouzivejte
soucastky z jiného Boffinu spolu s touto sadou. Ostatni
sady maji vySSi napéti a mohly by poni€it soucastky.

A

www.boffin.cz




Pokrocilé odstranovani prOblémU (Doporuéen dohled dospélych)

Pokud mate podezieni, Ze je néktera ze soucastek
poSkozend, postupujte podle nasledujiciho postupu, kterym
systematicky uréite sou€astku, kterou je tfeba vymenit.

1.Auto a propojovaci kabel: obratte auto
vzhiru nohama a ujistéte se, Ze jsou kola
Cista. Nainstalujte baterie do auta a zapoj-
te propojovaci kabely na zadni ¢ast auta,
jak je ukazano na obrazku. Dvé kola by se
méla pohybovat.Vyménte oranzovy a Sedy
propojovaci kabel s ostatnimi, abyste se
ujistili, jestli néktery z nich neni poSkozeny.
V pfipadé, Ze se kola neto€i pfi Zadné kom-
binaci propojovacich kabell, je poSkozeno
auto. Odstrante Sedy propojovaci kabel
a 4 LED diody na strané by meély svitit.

(©) O,
Nyni pfemistéte kabely k testu zbylych dvou qwaa sanos P
kol.

-

dv3d o =}

)
©

2.Posuvny vypina€ a tlacitkovy vypinaé: sestavte projekt Cislo 52
a otestujte oba vypinace tak, ze se budou kola to¢it. Nahradte posuvny
vypinag¢ tlacitkovym a zmacknéte. VSe by mélo fungovat stejné.

3.Kontaktnivodié: sestavte projekt 5 ale nahradte vypina¢ kazdym z vodi¢u
(v€etné 1kontaktniho vodice) a otestujte najednou.

ROVER REAR :

4.Bilé svitici LED dioda (D4) a 100Q odpor, 1KQ odpor, 10KQ

odpor, 100KQ odpor (R1,R2,R4,R5): sestavte mini obvod
z obrazku nize a zapnéte vypinac (S1). LED dioda by se méla
rozsvitit, jinak je nefunkéni. Nahradte 3kontaktni vodi¢ vSemi
odpory, které jsou uvedeny vySe. LED dioda by méla svitit jasné
s R1, méné s R2, tlumené s R4 a nejméné s R5, ale musi svitit.
V pfipadé, Ze nesviti je odpor poSkozeny.

5.Vystrelovaé diskl: sestavte projekt 37. Vystfelova¢ by mél vy-
stfelovat disku, jak je popsano v projektu. Jestlize je vystfelovac
zasekly, vypnéte obvod a srovnejte vSechny disky uvnitf.

6.Pfijima¢ IC (U9), 1uF kondenzator a 100uF kondenzétor:
sestavte projekt 63. Soucastky by mély fungovat tak, jak je vSe
popsano v projektu.

7.Dalkovy ovladaé a pfijimaé (RX2): sestavte projekt 38
a otestuijte, jestli jsou kola a LED dioda ovladany dalkovych ov-
ladaCem. Ujistéte se, Ze jste sestavili projekt spravné a méte
spravné a nabité baterie v auté i vysilacce. Nastavte stejny
kanal na vysilacce i pfijimaci RX2. Zapnéte vysilacku, vytah-
néte anténu na maximum a ujistéte se, Ze nejste ruseny jinymi
vysilatem.

ConQuest entertainment a. s.
Hloubétinska 11
198 00, Praha 9
tel: 284 000 111
info@boffin.cz
www.boffin.cz
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Projekt €. 1

Vesmirné auto

Cil: Sestavit auto na dalkové ovladani

VAROVANI: Pohyblivé &4sti.
A Nevystavuite oblicej a oci pred vystielovad diskd a disky.
Otocte knofliky,

>/ a pfizpusobte si zvuk o

<

w

4

1

w

>

@)

@
Ujistéte se, Ze budou propojovaci kabely umistény pod

dilem U9, jak je ukdzano na obrazku.
\(\a“a\u na W, \_ J
o R
& <
S “‘ . . . s .y Y
2 ‘;‘,‘ Stavebnice Boffin pouZiva elektronické Nahravani, zvuky: Zapnéte posuvny vypina¢ S1. Jestlize je nahrany né-
& -5 soucastky, které se nacvakavaji do Ciré, jaky vzkaz, tak se spusti a po ném budou nasledovat dalSi zvuky. Otace;j-
2 2 plastové mfizky a umoznuje sestavovat te knofliky na dile U9 a upravuijte si tak tony a vySky zvukd. Zméacknéte
P O« o - . o v £ -~ v , v : ,

dg%/ *  stovky rlznych projektd. Tyto soucastky a drzte tlacitko na vypinaci S2 a mluvte do mikrofonu na dile U9. Je

maji rizné barvy a Cisla, aby se daly jed-
noduSe rozpoznat.

Priprava: Vlozte 6 x AA baterie do spodni
¢asti auta a 1 x 9V do vysilacky. Baterie
nejsou souc¢asti baleni. Nainstalujte anténu
do vysilacky a zaSroubujte ji. PFichytte
plastovou mfizku k autu; ,zamknéte* mfiz-
ku, aby se nepohybovala tak, jak je uvede-
no na obrazku.

Sestaveni: Sestavte obvod podle obrazku tak, Ze nejdfive nacvakéate
soucéstky, u kterych je Cerna Cislice 1, pak 2 a nakonec 3. Ujistéte se,
Ze jste vlozili sou¢astky D4, RX2 a U9 spravnou polaritou (+-). Zapoj-
te ¢erny propojovaci kabel jak je ukdzano na obrdzku a pak i ostatni
propojovaci kabely. Nastavte stejny kandl na vysilacce i pfijimaci RX2
(A, B, C).

mozné nahrat vzkaz dlouhy az 12 vtefin. BEhem nahravani bude svitit
cervené svétlo na soucastce U9.

Délkové ovladani: Zapnéte vysilacku, vytdhnéte anténu a pouZzijte
packy k Fizeni auta. Zmacknéte levé tlaitko na vysilacce, abyste si
pfehréli nahrany vzkaz (kdyz tam néjaky je).

Vystielovaé diskl: Vlozte nékolik pénovych diska do vystielovace.
Zmacknéte pravé tlacitko na vysilacce, a pfipravite vystfelovac (oci bli-
kaji). VystfelovaC potfebuje péar vtefin k nabiti; pak zméacknéte pravé
tlagitko jesSté jednou a vystreli disk. V pfipadé, Ze budete tlacitko drzet,
tak disky budou vystfelovat prabézné. Vystfelova¢ se vypne po néko-
lika vtefinach. V pfipadé, Ze se zasekne disk ve vystfelovadi, tak ho
jednoduse odstrante. Bila dioda sviti, kdyZ je vystfelova¢ aktivni, takze
muZete stfilet i ve tmé.




Projekt €. 2

Pfidana soucastka do ob-
vodu

_/

ROVER REAR

Auto bez zvuku

Cil: Vypnout zvuky, kdyzZ jsou jiZz nepiijemné

A

Upravte projekt 1 tak, ze pridate
druhy posuvny vypina¢ pfes
soucastku U9 (pouzijete dva 1kon-
taktni vodice). Obvod pracuje stej-
né jako v projektu 1 s tim, Ze zap-
nutim nového posuvného vypinace,
vypnete zvuky.

Nyni se mizete s autem priblizit
ke komukoliv a prehrat mu vas vz-
kaz a vystrelit disky!

Jedna z moznosti, jak zmeénit zvuky
v jednoduchy tén je odstranénim
2kontaktniho vodic¢e vpravo nahore
z dilu U9.

VAROVANI: Pohyblivé &asti.
Nevystavujte oblicej a oci pfed vystfelovac diskd a disky.

-12-



Projekt €. 3 Vtipné zvuky auta

Cil: Wtvorit zajimavé zvuky

ROVER REAR

/

\
Dily pouzité v obvodu:

‘(~°“é\u na "J’s,7

« Upravte projekt 2 tak, Ze pridate 100 yF kondenzator (C4N) pfes
10KQ odpor (pouZzitim 1kontaktniho vodice). Tento obvod fungu-
je stejné, jako obvod v pfedchozim projektu s tim, Ze zvuky jsou
troSku odlisné. Otocte knofliky na dile U9 a mérite zvuky.

60
(8)
f) Gl
)
Rewd ®

/ﬂ

5m\leni St
N4 e,

\ / Nasledné nahradte 10KQ odpor (R4) odporem 1KQ (R2) nebo
100KQ (R5) a otacejte knofliky na dile U9, abyste poznali celou
Dily, které je mohou Skalu zvuka.

nahradit:

7

Nasledné nahradte 100uF kondenzator (C4N) 1uF konden-
zatorem (C7) a otacejte knofliky na dile U9, abyste poznali celou
Skélu zvuka.

Zmény hodnot odpori a kondenzator(l upravuje elektronické
zpozdéni, které méni zvukové efekty vychézejici z reproduktoru.

VAROVANI: Pohyblivé ¢asti.
A Nevystavuijte oblicej a oci pred vystrelovac diskd a disky.




Projekt €. 4 Strasidelné zvuky auta

Cil: zménit zvuky

ROVER REAR

/—

&0\&3‘\6\” 12 '4’8/7,9 N PFidané dily v obvodu Dily pouzité v obvodu:
& 3,
g = \ 7
S Dily, které je mohou

nahradit:

Zménte obvod z projektu 2 tak, ze pfidate 100uF kondenzator
(C4N) blizko 10KQ odporu (R4) (pouzitim 1kontaktniho vodice).
Tento obvod funguje stejné, jako obvod v predchozim projektu
\ s tim, ze zvuky jsou troSku odliSné. Otocte knofliky na dile U9

a ménte zvuky.

n e e Nasledné nahradte 10KQ odpor (R4) odporem 1KQ (R2) nebo
WETEE R AC s REEALES) 100KQ (R5) a otacejte knofliky na dile U9, abyste poznali celou
Skélu zvuka.
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Projekt €. 5

~
™~
\

Oto¢it knoflikem
a pfizpusobit
vysky

ROVER REAR

Jednoduché zvuky

Cil: vytvorit elektronické zvuky

Postavte obvod na zakladni mfizce,
ktera je vlozena na auto a zapojte
propojovaci kabely, jak je ukazano
na obrazku. Zapnéte posuvny vy-
pinaC (S1). Jestlize je nahran vz-
kaz, tak ho uslysite a po ném budou
néasledovat tony. Otocte knoflikem
na dile U9, abyste pfizpUsobili vys-
ku (frekvenci) tonu.

Projekt €. 6

Otocit knoflikem
a prizpusobit
Vysky

ROVER REAR

Slozitejsi zvuky

Cil: vytvorit elektronické zvuky

Postavte obvod na z&kladni mfizce,
ktera je vloZena na auto a zapojte
propojovaci kabely, jak je ukazano
na obrazku. Zapnéte posuvny vy-
pina¢ (S1). Jestlize je nahran vz-
kaz, tak ho uslySite a po ném budou
nasledovat tény. Otocte knoflikem
na dile U9, abyste pfizpUsobili vys-
ku (frekvenci) tonu.




Projekt €. 7 Nezname, vesmirné zvuky

\ Cil: vytvo#it vzrusujici zvuky

Postavte obvod na z&kladni mfiZce,
kter4 je vloZena na auto a zapojte
propojovaci kabely, jak je ukazano
na obrazku. Zapnéte posuvny vy-
pina¢ (S1). Jestlize je nahran vz-
kaz, tak ho uslySite a po ném budou
nasledovat tény. Otocte knoflikem
na dile U9, vytvorili rizné, vesmirné
zvuky.

ROVER REAR

Projekt €. 8 Auto se zvukovym

) rekordérem

Cil: nahrat vzkaz a nasledné ho piehrat

Vypnéte S1 (OFF),
zapnéte S1 (ON),

abyste nahrali vzkaz Postavte obvod na zakladni mfiZce,
a po nahranf OFP? ST kter je vloZena na auto a zapojte propo-

vypnéte (OFF) jovaci kabely, jak je ukazano na obraz-
ku. Vypnéte levy posuvny vypina¢ (S1)
(OFF) a zapnéte pravy posuvny vypinac
S1 (ON).

Zapnéte levy posuvny vypina¢ S1 (ON)
a namluvte vzkaz do mikrofonu. Az
skongite, tak vypnéte levy posuvny vy-
pina¢ S1 (OFF). BEhem nahravani bude
svitit Cervené svétlo na dile U9. Svétlo
se vypne, az skoncite s nahravanim
nebo az bude plna pamét. Vzkaz maze
dlouhy 12 vtefin.

Zmacknéte
k pfehrani vzkazu

ROVER REAR

Zmacknéte tlacitko na vypinaci S2, aby-

/ ste prehrdli vzkaz.
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Projekt €. 9

Otocte
knofliky
doleva

ROVER REAR

Projekt €. 10

ROVER REAR

Hrajici auto

Cil: vytvorit kratké zvuky

Postavte obvod na zakladni mfiZce, kterd
je vloZzena na auto a zapojte propojovaci
kabely, jak je ukazano na obrazku. Otocte
knofliky na dile U9 doleva. Zapnéte po-
suvny vypina¢ (S1) a v pfipadé, ze bude
nahran vzkaz, tak se za¢ne prehravat.

Zmécknéte tlacitkovy vypina¢ (S2) — tén
je slySet pouze na kratkou dobu a pak se
vypne. MGzete upravit délku tonu tak, ze
bude otacet horni knoflik na dile U9 dop-
rava. Otac¢enim spodniho knofliku upravite
vysku (frekvenci) ténu.

Jestlize otoc¢ite hornim knoflikem Uplné
vpravo, zvuk bude nepfetrzity.

Jestlize otocite dolnim knoflikem Uplné
vpravo, neuslySite nic.

Auto s majakem

Cil: vytvoFit rotujici svétlo

Postavte obvod na z&kladni mfiZce, ktera je
vloZena na auto a zapojte propojovaci ka-
bely, jak je ukdzano na obrazku. Umistéte
auto doprostfed velmi malo osvétlené mist-
nosti a zapnéte vypina¢ S1 (ON). Svétlo
se rozsviti kolem dokola, jak se bude auto
otacet.




Projekt €. 11

Zvuk ovladany vysilaékou

Cil: vytvorit kratké zvuky

Postavte obvod na zakladni mfiZce, ktera
je vloZzena na auto a zapojte propojovaci
kabely, jak je ukdzano na obrazku. Otocte
knofliky na dile U9 doleva. Zapnéte po-
suvny vypina¢ (S1) a v pfipadé, ze bude
nahran vzkaz, tak se zac¢ne prehravat.

Zmacknéte tlacitkovy vypinac (S2) — ton je
slySet pouze na kratkou dobu a pak se vy-
pne. MZete upravit délku ténu tak, ze bude
otacet horni knoflik na dile U9 doprava.
Otacenim spodniho knofliku upravite vySku
(frekvenci) tonu.

Jestlize otoc¢ite hornim knoflikem Uplné
vpravo, zvuk bude nepfretrzity.

Jestlize otocite dolnim knoflikem Uplné
vpravo, neuslysite nic.

Zvuk meéneény vysilaékou

e )
o
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Otocte
knofliky
doleva
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Cil: ménit zvuky pomoci dalkového ovladani

Postavte obvod na zakladni mfizce, ktera
je vlozena na auto a zapojte propojovaci
kabely, jak je ukazano na obrazku. Zap-
néte dalkové ovladani a vytdhnéte anténu.
Zapnéte vypina¢ S1 a uslySite zvuky
(v pfipadé, Ze méte nahrany vzkaz, tak nej-
dfive uslySite pravé vzkaz). Otocte spod-
nim knoflikem na dile U9 doprava, abyste
ziskali nejlepsi efekty.

Zmacknéte pravé tlacitko na vysilacce
a zménite zvuk. Spodnim knoflikem na dile
U9 muzete ménit vysSku (frekvenci) ténu.

Nahradte 10KQ odpor (R4) odporem
100KQ (R5) nebo nahradte 1 puF konden-
zator (C7) 100uF kondenzatorem (C4N)
a uvidite jak se méni zvuky.

-18-
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Projekt €. 13

ROVER REAR

4 )
Zapnutim spodniho vy-
pinace S1, umisténého
s odporem R1 paralel-
né k R4, se méni od-
pory, které méni vySku
ténu.

Paralelni omezovaé€ vysek

Cil: ukazat, jak pracuje odpor

——

Postavte obvod na zékladni mfizce, kter4 je vloZena
na auto a zapojte propojovaci kabely, jak je ukazano
na obrazku. Nastavte horni knoflik na dile U9 doprostfed
a dolni knoflik doprava. Zapnéte horni vypina¢ S1 a usly-
Site tén (v pfipadé, Zze mate nahrany vzkaz, tak nejdfive
uslysite pravé vzkaz).

Zapnéte spodni vypina¢ S1 a uslySite nizky ton. Vypnuti
vypinace se ton zméni ve vysoky. Zmacknéte vypina¢ S2
a vyska tonu se zacne ménit.

Horni knoflik méni efekty tony, spodni knoflik pak méni
vySky téna.

Volba A: nahradte odpor (R1 nebo R4) odporem (R2).

)

Projekt €. 14

ROVER REAR

Sériovy omezovaé vysek

Cil: ukazat, jak pracuje odpor

(

-19-

pinace S1, umisténého
s odporem R4 sériovée
k R1, se méni odpory,
které méni vysku ténu.

\
Zapnutim spodniho vy-

——

Zapnutim spodniho vypinace S1, umisténého
s odporem R4 sériové k R1, se méni odpory,
které méni vySku tonu.

Zménte pfedchozi obvod podle obrazku. VSe
funguje stejné, ackoliv jsou odpory umistény
rozdilné.

Volba A: nahradte odpor (R1 nebo R4) od-
porem (R2).




Projekt €. 15

Odpory v rade

Cil: zjistit, jak funguji odpor
J J guji oapory
4 . P
JestliZze jsou vypinace S1
zapojeny se silnymi od-
pory R1 a R4 sériové, tak
mohou omezovat prutok Sestavte obvod a zapoj-
- X te propojovaci kabely po-
elektriny do svétla. dle obrazku. Zmagknéate
S(f vypina¢ S2 a rozsviti se
w LED dioda (D4). Pouzij-
e te vypinade S1 abyste
% \_ ) | upravili silu zarent.
>
8 \ Jestlize nahradite jeden
z odpord odporem R5,
tak bilé svétlo nebude
svitit, protoZze odpor je
moc silny.
\
- 4 Ve - -
Projekt €. 16 Jak rozsvitit sveétlo
e Cil: zjistit, jak funguji odpory
4 )
Jestlize jsou vypinace
S1 zapojeny se slabymi .
odpory R1 a R2 paralel- | | Sestavte obvod a zapoj-
. te propojovaci kabely po-
ne s R4, tak mohou zvy- dle obrazku. Zmacknéte
Sovat pratok elektfiny vypina¢ S2 a rozsviti se
o do svétla. LED dioda (D4). Pouzij-
= te vypinate S1 abyste
4 upravili silu zareni.
14
E . /| Jestlize nahradite jeden
8 \ z odporl silnym od-
porem R5, tak to bude
stejné, jako byste ho
z obvodu vyradili tplné.
\
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Projekt €. 17

Jizda za tmy

Cil: jak Fidit ve tm¢

2

— rany vzkaz. Zmacknéte vypinaé S2

Sestavte obvod (ujistéte, ze zapo-
jite vSech 8 propojovacich kabel()
a zapnéte pravy vypina¢ S1. Pouzij-
te packy na déalkovém ovladanim
a zaCnéte jezdit s autem. Bilé svétlo
D4 na predni ¢asti auta se rozsviti,
takze mazete jezdit ve tmé.

Jestlize levy vypinac¢ S1 je vypnuty,
tak uslySite tén. OtocCte spodnim
knoflikem na dile U9, abyste zménili
tén.

ROVER REAR

Zmacknéte levé tlac¢itko na dalko-
vém ovladaci a prehrajete vami nah-

a namluvte do mikrofonu na dile U9
vzkaz.

Projekt €. 18

Auto na dalkové oviadani

Cil: sestavit auto na dalkové ovladani

Premistéte konec c¢erveného propojovaciho kabelu z bodu
@O do bodu@® (na dile RX2). Nyni je bilé svétlo ovladano pravym
tlacitkem na dalkovém ovladaci.




Projekt €. 19 Ovladani svétel a zvuku

ROVER REAR

Projekt €. 21

ROVER REAR

Cil: kontrolovat zvuky a svétla

Sestavte obvod a zapojte propo-
jovaci kabely jak je znazornéno
na obrazku. VSimnéte si, ze 1KQ
odpor je umistén pod 100uF kon-
denzatorem (C4N). Zapnéte pravy
vypina¢ S1 a uslySite tony a svétlo
zacne blikat Zapnéte levy vypinac
S1 a vypnete zvuky. Zapnuti vy-
pinace S2 zruSite blikani.

Projekt €. 20

Ovladani svétel a zvuku Il
Cil: kontrolovat zvuky a svétla

Pridejte fialovy propojovaci kabel a zapojte ho
do bodt @ a @ na dile U9. Tento obvod pracuje
stejné s tim rozdilem, Ze uslySite jiné zvuky.

Oviladani hlasitosti

Cil: jak ovladat hlasitost

Sestavte obvod a zapojte propojovaci kabely jak zna-
zornéno na obrazku. UslySite ton a pouzitim vypinaci
(S1 a S2) muzete prizpusobit hlasitost.

Zapnutim vypinacl odchylite elektrickou energii pry¢
od reproduktoru a tak ovladate hlasitost.

Pouzijte knofliky na dile U9 jestlize chcete zménit
tony.

-22-



-23-

Projekt €. 22

Projekt €. 23

ROVER REAR

ROVER REAR

Elektronicky metronom

Cil: nau¢it se vice o metronomu

Metronom je mechanicky, elektromechanicky nebo
elektronicky pfistroj, ktery rovnomérné odklepava ryt-
mus.

Sestavte obvod a zapojte propojovaci kabely jak je
znazornéno na obrazku. Zapnéte jeden z vypinacu
S1 a prizpUsobte spodni knoflik na dile U9.

Levy vypina¢ S1 pfidava 100uF kondenzatorem
(C4N) do obvodu, ktery pak reguluje zvuk pomalym
klikanim. Pravy vypina¢ S1 pfidava do obvodu maly
1pF kondenzétorem (C7) a tim mu dava moZnost
rychlého klikani. Jestlize jsou knofliky na U9 nas-
taveny na nejrychlejsi klikani, tak je zvuk uz vlastné
kontinu&lnim tonem.

Jestlize je obvod klika jednou a dvakrat, tak je to jako
beatsong. Pak je obvod metronomem, ktery uruje
rytmus skladby.

Blikajici metronom

Cil: nau¢it se vice o metronomu

Sestavte obvod a zapojte propojovaci kabely jak je
znazornéno na obrazku. Zapnéte jeden z vypinacu
S1 a pfizpusobte spodni knoflik na dile U9. Pouzij-
te levy knoflik na dile U9 a levy vypina¢ S1, abyste
pFizpGsobili frekvenci klikani. Bilé svétlo bude blikat
ve stejné frekvenci (podivejte se zblizka).




Projekt €. 24

Projekt €. 25

<

ROVER REAR

ROVER REAR

Casovaé zvuku

Cil: vytvorit zajimavé zvuky

Sestavte obvod a zapnéte pravy vypina¢ S1. Pouzijte
knofliky na dile U9, abyste upravili tony.

Zméacknéte vypina¢ S2, abyste zménili zvuk z tonu
na klikani. Zapnéte levy vypina€ S1 a snizite frekven-
ci klikani tim, zZe pridate 100uF kondenzatorem (C4N)
do obvodu.

Zrusit zvuk i1 svetlo

Cil: vytvorit zajimavé zvuky

Sestavte obvod a zapnéte vypina¢ S1. Pouzijte knof-
liky na dile U9, abyste upravili tony.
Zmacknéte drzte vypina¢ S2 a zastavite zvuk i svétlo.

Mlzete zménit zvuk pfidani soucastky 100uF kon-
denzatorem (C4N) pfimo pfes odpor 100KQ (R5)
(pouzijte 1kontaktni vodic).

-24-
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Projekt €. 26 Vicefrekvenéni sveétlo

\ Cil: vytvorit zajimavé zvuky a blikajici svétlo

Sestavte obvod podle obrazku a zapnéte pravy vy-
pina¢ S1. Svétla za¢nou blikat a ton se spusti. Pouzij-
te knofliky na dile U9 a pfizplsobte frekvenci blikani
i tonl. Zapnéte levy vypina¢ S1 a zvuk utichne.

ROVER REAR

§

Projekt €. 27 Pomaly-rychly blinkr

W Cil: vytvorit zajimavé zvuky a blikajici svétlo

Sestavte obvod podle obrazku a zapnéte pravy vy-
pina¢ S1. Svétla za¢nou blikat a ton se spusti. Pouzij-
te knofliky na dile U9 a pfizplsobte frekvenci blikani
i tonl. Zapnéte levy vypina¢ S1 a zpomalite frekvenci
blikani tim, ze pfidate vétsi odpor do obvodu.

ROVER REAR




Projekt €. 28

\

0

ROVER REAR

Cil:

Super blinkr

vytvorit blikajici obvod

Projekt €. 29

Sestavte obvod podle
obrazku a zapojte vSechny
kabely. Zapnéte pravy vy-
pina¢ S1 a spusti se zvuk
i svétlo. Pouzijte knofliky
na dile U9 a pfizplUsobte
frekvenci blikani i téng.
Zvuky muzete vypnout
tim, Ze zapnete levy vy-
pina¢ S1.

Zvuk muzete zménit nah-
razenim odporu 100Q
(R1) silngjSim odporem
10KQ (R4).

Prastény blinkr

Cil: vytvorit blikajici obvod se zvukem

O a@ Toto vytvori velmi neobvyklé zvukové

Pridejte 1uF kondenzatorem (C7) mezi body
efekty.
Dalsi zvuky zménite tak, Ze prfidate odpor

10KQ (R4) mezi body@ a @ (pouzijte Serveny
a Cerny kabel).

\

ROVER REAR

Projekt €. 30 Hlasity blinkr

Cil: vytvorit blikajici obvod se zvukem

Projekt €. 31

Sestavte obvod a zapoj-
te kabely. Bilé svétlo
sviti a slySite tény. Po-
moci knoflikd na dile U9
zménite zvuky.

Nahradte odpor 10KQ
(R4) jednim z barevnych
kabeldl nebo jinym od-
porem a vzniknou nové
zvuky.

Jednoduchy
blinkr

Cil: vytvorit blikajici obvod
s jednoduchym zvukem

Odstrante odpor 10KQ (R4) a nahradte ho
100uF kondenzatorem (C4N) s odporem 100Q
(R1). Svétlo je ted jasnéjsi a slySite jednoduchy
zvuk.
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Projekt €. 32

ROVER REAR

Auto alarm

Cil: vytvorit zajimavé zvuky a blikajici svétla

0, A pouzitim 1kontaktniho vodice.

Sestavte obvod podle obrazku a zapnéte pravy vy-
pina¢ S1. Svétla za¢nou blikat a ton se spusti. Pouzij-
te knofliky na dile U9 a pfizplsobte frekvenci blikani
i tond. Zapnéte levy vypina¢ S1 a zvuk utichne. Se-
stavte obvod a zapnéte vypina¢ S1. Svétla v auté
zacnou blikat a rozezni se alarm. Pouzijte knofliky ze
soucastky U9, abyste pfizplsobili frekvenci blikani
a zvuku.

Pro vice zabavy, pridejte odpor 1KQ (R2) pfes body
Pro jeSté vice zabavy, pfidejte bilou LED diodu (D4)

pres body @ , ® pouzitim jednokontakiniho vodige
(+ je na bodu C).

Projekt €. 33

ROVER REAR

Prepinaci blinkr

Cil: vytvorit zajimavé zvuky a blikajici svétla

Sestavte obvod a zapnéte vypina¢ S1. Svétla v auté
zacnou blikat a rozezni se zvuk. Pouzijte knofliky ze
soucéastky U9, abyste prizpusobili frekvenci blikani
a zvuku. Zméacknéte vypinal S2, abyste zménili
frekvenci tonu.




Projekt €. 34

ROVER REAR

Nahravajici blinkr

Cil: vytvorit blikajici obvod

Sestavte obvod a zapojte kabely podle obrazku. Zap-
néte pravy vypina¢ S1, svétlo za¢ne blikat a spusti
se zvuk. Pouzijte knofliky ze soucastky U9, abyste
pfizpUsobili frekvenci blikani a zvuku.

Zmacknéte vypina¢ S2 a zacnéte nahravat. Zapnéte
levy vypina¢ S1, nahrajte vzkaz do mikrofonu. Vyp-
néte ho az skoncite.

Nahradte 100uF kondenzatorem (C4N) konden-
zatorem 1uF (C7) a zménite zvuk.

Projekt €. 35

ROVER REAR

Vypinaé€ blinkru

Cil: vytvorit zajimavé zvuky a blikajici svétla

Sestavte obvod a zapnéte oba vypinace S1. Svétla
v auté zacnou blikat a rozezni se zvuk. Pouzijte knof-
liky ze soucastky U9, abyste pfizpusobili frekvenci
blikani a zvuku.

Zméacknéte vypina¢ S2 a zastavite zvuk. Vypnéte
spodni vypina¢ S1 a zastavite jak zvuk tak svétlo.
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Projekt €. 36
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Vysilaéka jako dalkovy
N ovladaé€ svétel a zvuku

Cil: ovladat vysilac¢kou zvuk a svétla

Sestavte obvod a zapojte kabely jako na obrazku.
Pfesvédcte se, Ze je nastaveny stejny kanél na vy-
silacce i pfijimaci RX2 a zapnéte vypina¢ S1. Svétla
v auté zacénou blikat a rozezni se zvuk. Pouzijte knof-
liky ze soucastky U9, abyste pfizpUsobili frekvenci
blikani a zvuku.

Pouzijte tlacitka na dalkovém ovladaci k zastaveni
zvuku i blikani

Projekt €. 37

-20-

ROVER REAR

Vystielovaé disku

Cil: poslat pénové disky z vystielovace

Sestavte obvod a vloZte disky do vystfelovace (DL).
Zapnéte vypina¢ S1 a ... nic se nestane ©.
Zmacknéte vypina¢ S2 a nastartujte se motor, ,0Ci
zacnou blikat a bild LED dioda sviti. Jestlize podrzite
vypina¢ S2, tak disky za¢nou litat ven.

Upozornéni: nemifte na lidi, zvifata a jiné objekty.

VAROVANI: Pohyblivé &asti.
A Nevystavuijte oblicej a oci pred vystrelovag diska a disky.



Projekt €. 38 Sveételny dalkovy ovladaé

Cil: pouzit dalkove ovladani

Sestavte obvod a zapojte kabely podle obrazku. Zap-
néte dalkové ovladani a vysunte anténu. Zapnéte vy-
o pina¢ S1 a pouzijte k vysilacku k fizeni auta.
<
ﬁ Zmacknéte tlacitka na vysilacce a rozsvitte svétlo
o D4. VSimnéte si, Ze po stranach je troSku tmavsi.
“\ "'>J Levé tlacitko na vysilacce ho rozzafi uplné.
O
o Jestlize zmacknete vypina¢ S2, pak nebudou moci
sobluna, -\ tlaGitka na vysilacce rozsvécet svétla.
& K3
£ %
= & [—
4

Projekt €. 39 Sveételny dalkovy oviadaé ||

Cil: pouzit dalkové ovladani
a A g

Sestavte obvod a zapojte kabely podle obrazku. Zap-
néte dalkové ovladani a vysunte anténu. Zapnéte vy-
pina¢ S1 a pouZijte k vysilacku k Fizeni auta.
Zméacknéte tlaCitka na vysilacce a rozsvitte svétlo
D4. VSimnéte si, Zze po stranach je troSku tmavsi.
Levé tlacitko na vysilaéce ho rozzafi upliné.

alu na
@ l/_ys/%'

|

)
(-

2>
forwd®

Zapnéte levy vypina€ S1 a uslySite tony ze soucastky
uo.

raveni sz
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Projekt €. 40

ROVER REAR

%

xaveni sy, .
Nl g,

Prepina€ proudu

Cil: naucit se vice o elektrickém proudu

&

i
!525’14.1;[)_;69'a

Sestavte obvod a zapojte kabely jako na obrazku.
Zapnéte dalkové ovladani a vysurite anténu. Zap-
néte pravy vypinac S1 a podrzte pravé tlacitko na vy-
silacce; uslySite ton.

Zapnéte levy vypina¢ S1, zméni se ton a zapne sveét-
lo. Jestlize vyménite 1KQ odpor (R2) za jiny odpor,
tak se zméni i druh ténu.

Jestlize zapojite bily, zluty, zeleny a fialovy kabel
do RX2 pfijimace a zadni Cast auta, tak muzete
pouzit dalkové ovladani k Fizeni auta.

Zapnutim levého vypinace zménite zvuk proto, Ze od-
por uvnitf sou¢astky RX2 omezuje proud. Soucasna
cesta proudu pres U9 a D4 vede z obou do RX2,
takze zapnutim D4 cesty omezite U9.

Zapnutim levého vypinace
zménite zvuk proto, Ze od-
por uvnitf soucastky RX2
omezuje proud. Soucasnha
cesta proudu pres U9
a D4 vede z obou do RX2,
takze zapnutim D4 cesty
omezite U9.

N\

Projekt €. 41
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Dvoutonoveée svetlo

Cil: zménit zvuk pomoci dalkového ovladani

Postavte obvod a zapojte ka-
bely jako na obrazku. Zapnéte
dalkové ovladani a vysurite
anténu. Zapnéte vypina¢ S1
a uslySite ton. Zmacknéte
pravé tla¢itko na vysilacce, tén
se zméni a zacne svitit svétlo.

Jestlize zapojite bily, Zluty,
zeleny a fialovy kabel do RX2
pfijimace a zadni ¢ast auta,
tak muzete pouzit dalkové ov-
ladéani k fizeni auta.

ROVER REAR




Projekt €. 42
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Projekt €. 43
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ROVER REAR
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Hodne hlasité auto

Cil: ovladat zvuk pomoci dalkového ovladani

Sestavte obvod a zapojte kabely podle obrazku. Zap-
néte dalkové ovladani a vypinac S1. Pouzijte dalkové
ovladani k Fizeni auta.

Zmacknéte tlacitka na dalkovém ovladani a zménite
tény. MlZete také pfizplsobit tony tim, Ze budete
otacet knofliky na soucastce U9.

Svetlo a zvuk

ovladat na dalku

Cil: pouzit dalkové ovladani mnoha zpiisoby

Sestavte obvod a zapojte kabely podle obrazku. Zap-
néte dalkové ovladani a vypinac S1. Pouzijte dalkové
ovladani k Fizeni auta.

Zmécknéte praveé tlacitko na dalkovém ovladaci nebo
zmacknéte vypina¢ S2 abyste zménili ton. MiZete
také prizplUsobit tény tim, Ze budete otacet knofliky
na soucastce U9.

Pro vice moznosti nahradte 100uF kondenzator
(C4N) kondenzatorem 1uF (C7) nebo umistéte C7
nad odpor 10KQ (R4) (pouzijte 1kontaktni vodic).
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Projekt €. 44

Projekt €. 45
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Dvojity vystrel

Cil: vystrelit 2 disky ve stejny ¢as

Postavte obvod a vlozte pénové disky do vy-
stfelovace. Zapnéte vypina¢ S1 a... méate smdlu, nic
se nestane ©.

Zméacknéte na chvili vypina¢ S2; motor se nastartu-
je, ,oci“ zaCnou blikat a bila LED dioda svitit (D4).
Zméackneéte S2 znovu a mély by vystrelit 2 disky.

Tento dvojity vystfel umoznuje 100uF kondenzéator
(C4N), ktery simuluje zmacknuti S2 na delSi dobu,
nez se skute¢neé stalo.

Nestfilejte disky na lidi, zvifata nebo jiné objekty.

VAROVANI: Pohyblivé ¢asti.
Nevystavuite oblicej a oci pred vystielovac diskd a disky.

Disky vystrelované

vysilaékou

Cil: vystrelit disky pouZitim vysilacky

Sestavte obvod a zapojte kabely jako na obrazku.
Zapnéte dalkové ovladani a vysurite anténu. Zapnéte
pravy vypina¢ S1 a pouzijte vysilacku k fizeni auta.

Zméacknéte levé tlaCitko na vysilacce a rozsvitite
bilou LED diodu (D4).

Zmacknéte pravé tlacitko na vysilaéce jednou,
a zapne se vystfelovaC a za¢ne vystfelovat. Po-
drzenim tlac¢itkem budou disky vylétavat pribézné.

Jestlize premistite D4 do bodu @, @ , svétlo se
rozsviti kdyz bude zapnut vystfelovac.

VAROVANI: Pohyblivé &asti.
Nevystavuijte oblicej a o¢i pred vystrelovagé diskd a disky.




Projekt €. 46
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Projekt €. 47
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Senzaéni vystrelovaé

Cil: vystirelit disky a nechat p#itom hrat hudbu

Sestavte obvod a vloZte disky do vystfelovace (DL).
Zapnéte oba vypinace S1. Pfizplsobte si zvuk, ktery
se Vam libi pomoci knoflik( na dile U9. LED dioda D4
blika velmi rychle.

Zmacknéte vypina¢ S2, zapne se vystrelova¢ a zacne
vystielovat disky.

Nestfilejte disky na lidi, zvifata nebo jiné objekty.

VAROVANI: Pohyblivé ¢4sti.
A Nevystavuijte oblicej a o¢i pred vystrelovac disku a disky.

Nadpozemska stviira

Cil: postavit auto na dalkoveé ovladani se spoustou
zajimavych zvukiz, které zni jako stviiry z vesmiru!

Sestavte obvod a zapojte 8 kabell podle obraz-
ku. Zapnéte dalkové ovladani i vypina¢ S1. PouZij-
te dalkové ovladani k fizeni auta a knofliky na U9
k pfizpGsobeni tonu.

Zmacknéte pravé tlacitko na vysilace a nastartujete
vystrelovag, ktery zacne stfilet disky.

VAROVANI: Pohyblivé &asti.
Nevystavuite oblicej a odi pred vystielovad diskd a disky.
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Projekt €. 48 Navstévnik z vesmiru

Cil: postavit auto na dalkové, které nahrava zvuky

\ jako navstévnik z vesmiru!

Sestavte obvod a zapojte 8 kabell podle obraz-

ku (C4N bude viset pfes okraj mfizky). Zapnéte

vysilacku a vypina¢ S1. Pouzijte dalkové ov-

- ladani k Fizeni auta a knofliky na U9 k pfizpUso-
beni tonu.

Zmacknéte pravé tlacitko na vysilacce a na-
startujete vystrelovac, ktery zacne stfilet disky.
Tony se zméni pokazdé, kdyz zmacknéte tladit-
ko.

Zmacknéte levé tlacitko na vysila¢ce a za¢nete
prehravat jiz nahrany vzkaz. Zmacknéte vy-
pina¢ S2 a namluvte do mikrofonu novy vzkaz.

\ / Uvolnéte vypinac, az skoncite.

J PFidejte 1uF kondenzator (C7) pfimo pres od-

ROVER REAR

\ \ por 10KQ (R4) a tim zménite tény.

%“ Soucastky, které
= muzete pfidat:
2

VAROVANI: Pohyblivé &4sti.
A Nevystavuijte oblicej a o¢i pred vystrelovaé disku a disky.




Projekt €. 49 Jednoduché auto

Cil: sestavte jednoduché auto na dalkove ovladani

Postavte obvod a zapojte kabely podle obrazku. Zap-
néte dalkovy ovlada¢ a vytdhnéte anténu. Zapnéte
vypina¢ S1 a za¢néte ovladat auto.

Zmacknéte levé tlacitko na dalkové ovladacdi a rozsviti
se svétlo D4, které Vam poslouzi, kdyz néco hledate
ve tmé.

ROVER REAR
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Projekt €. 50 Spojené zvuky

Cil: zménit zvuky na auté na dalkoveé ovladani

Sestavte obvod a zapojte kabely podle obrazku. Zap-
néte vysilacku a vypina¢ S1. Pouzijte dalkové ov-
ladani k Fizeni auta a knofliky na U9 k pFizplsobeni
ténu.

ROVER REAR

Zmacknéte pravé tlacitko na dalkové ovladaci abyste

(

Jestlize pfemistite konec ¢erného kabelu z R4 do bodu
0. pak levé tlagitko na vysilatce vypne zvuk.

andlina I%"/e

°

o
Rewyd®”

aveni s,
o e,

I
\ zmenili dvouténovy zvuk v jednoténovy.
Zmécknéte levé tlaCitko a zménite frekvenci tonu.
/
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Projekt €. 51 Blazinec na Jupiteru

Cil: postavit auto na dalkoveé ovladani se zvuky a sveétly

Sestavte obvod a zapojte kabely podle obrazku. Zap-
néte vysilacku a vypina¢ S1. Pouzijte déalkové ov-
ladani k Fizeni auta a knofliky na U9 k pFizplsobeni
ténu. Svétlo D4 zacéne svitit.

ROVER REAR

Zmacknéte tlacitko na dalkové ovladani a zmérite
tény.

K3
Dewd®

Bezmocné auto

Cil: podivat se na zoubek pievodizm

Sestavte obvod a zapojte kabely podle obrazku.
Zapnéte vysilacku a vypina¢ S1. Pouzijte dalkové
ovladani k fizeni a Prevratte auto vzharu nohama
a zapnéte kabely a vypina¢ S1. Zapnutim S1 se
zacnou tocit kola s pfevody.

VSimnéte si, Ze se mensi prevody toci rychleji nez ty
vétsi a i kola. Nejmensi prfevody se toci 128x rychleji
nez kola. Podivejte se na stranku 7, kde je vice infor-
maci o prevodech.

Varianta A: Vymérite spojovaci body Sedého a oran-
Zového kabelu na zadni ¢asti auta. Nyni se budou
kola a pfevody tocit na druhou stranu.




Projekt €. 53 Generator

Cil: vyrobit elektiinu tim, Ze se budou to¢it kola
C )

Otécejte pravymi koly jen pomoci rukou. Zalezi
na tom, jak rychle a jakym smérem se kola to¢i, coz
ma vliv na sviceni LED diod v auté.

Nyni zapnéte vypina¢ S1 a otacejte znovu koly. Kola

ji také toceni levych kol.

Zadni €ast auta

(vzharu nohama) Otaceni pravych kol zpusobuji spojend ozubena
kole¢ka s hfideli na kolech. Rotujici hfidel motoru
vytvari elektrickou energii pomoci magnetismu, ktera
napdji LED diodu. Pfi zapnuti, elektrickd energie
vytvofena v pravé Casti motoru, pohani také levou
VAROVANI: NepouZivejte nadmémou silu stranu motoru a ten pak kola. Je tézSi otacet koly,
krychlejSimu otaceni kol. Muzete vypalit protoze magnetické pole obou motord musi byt pre-
motor nebo LED diody. Prevratte auto konano. Neni potfeba Zadnych baterii.

dv3d 43N0d

vzhiru nohama a zapnéte kabely podle

obréazku. Viypnéte vypinac S1.
Projekt €. 54 Ztraceny badatel

Cil: zjistit, zda je mozné vyuzit neobvykleho ovladani

Sestavte obvod podle obrazku a zapnéte vypinac S1.
Zapnéte dalkové ovladani, vysunte anténu a packami
ovladejte auto.

Zkuste pouzit obé tlac¢itka na dalkovém ovladani
na vystreleni disk(. Kabely byly zménény, takze
packy neovladaji auto, jak jste byli zvykly.

ROVER REAR

Varianta A: vyménte spojovaci body bilého a Zlutého
kabelu.

VAROVANI: Pohyblivé &4sti.
A Nevystavuijte oblicej a o¢i pred vystrelovaé disku a disky.
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Projekt €. 55

~

ROVER REAR

Tvary, které mohou byt na-
kresleny. PouZijte tuzku tvrdost
2, nakreslete na tvrdou podloz-
ku a nékolikrat obtahnéte.

——

Viastni obvod

Cil: nakreslit odpory v rizznych tvarech

Postavte obvod a zapojte kabely ale nechte konce &erveného
a Cerného kabelu nezapojené. Vemte si tuzku (tvrdost 2 je nej-
lepsi, ale fungovat by mély i ostatni). Ofezejte ji a nakreslete tvary,
které jsou ukdzany vedle obvodu. Nejlepsi je mit tvrdy povrch, tlacit
na tuzku, ale neprotrhnout papir. Tvary nékolikrat obtahnéte.

Zapnéte vypinac S1, vezméte oba nepouzité konce kabeld, polozte
je na nakreslené tvary, zmacknéte a pohybujte se po nich. Jestlize
neslysite zadné zvuky, pouzijte tvrdSi tuzku nebo kapnéte vodu
na konce kabeld. Nakreslete si sami vlastni tvary.

Pouzijte knofliky na U9 a nizsi vypina¢ S1 abyste ménili zvuky.

Projekt €. 56
Zvuk vody

Cil: ukazat jak voda vede elektiinu

Vyuzijte pfedchozi obvod ale vezméte
oba nepouZzité konce kabell a vlozte
je do skleni¢ky s vodou (nesmi se ale
navzajem dotykat). Vytvorili jste vlastné
vodni detektor! Jste Sikovny ©.

DalSim krokem je, Ze vylijete troSku vody
na stll a udélate rtzné tvary. Volnymi ka-
bely jezdéte po vodé. Jednotlivé zvuky
zalezi na vodé, kterou mate v daném
misté, na tvaru louzi.

Tento tvar zni jako kazoo.

Projekt €. 57
Sul méni zvuk vody

Cil: ukazat, jak pridani soli do vody meéni
charakteristiku vodni elektiiny

Pouzijte pfedchozi obvod a sklenici vody.
Pomalu sypejte sul do vody a pozorujte
jak se méni zvuky. Vyska (frekvence) bude
nizsi poté, co do vody pfidate sul. Vytvofi-
li jste vlastné detektor ze slané vody! Jste
jednicky ©.

Vezméte si jinou sklenici vody a zkouSejte
do ni nasypat riizné kuchynské ingredience
(cuk) a pozorujte jaky to ma vliv.




Projekt €. 58

Odpor ovlada frekvenci

Cil: pouzit odpor k ovladani hlasitosti zvuku

Sestavte obvod a zapojte kabely podle obrazku. UslySite tén,
a pouZzijte vypinace S1, S2 abyste upravili hlasitost.

N\ Zapnutim vypinacl se odvadi ¢ast elektrické energie z reproduk-
toru a tak se sniZzuje hlasitost zvuku. Srovnejte to s tim, jaka je
hlasitost s dalSimi dily, které mizete v obvodu ménit. Srovnejte
zvuk s kondenzatory se zvukem s odpory a 3kontaktnim vodi¢em.

Pouzijte knofliky z U9, abyste zménili zvuky.

ROVER REAR

Soucastky
v obvodu:

Soucastky, kterymi
je mizete nahradit:

Kondenzatory mohou uchovavat elektrickou energii na kratky ¢as. Tato vlastnost

zapficinuje, ze maji velky odpor v pfipadé konstantniho napéti, ale maly v pripadée

meniciho se napéti.

-40-
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Projekt €. 59

Projekt €. 60

ROVER REAR

ROVER REAR

Velky tyran

Cil: ukézat, jak kondenzatory zpomaluji véci

Postavte obvod, umistéte mfizku na auto a zapojte
kabely, jak je zobrazeno vedle. Zmécknéte vypinal
S2 a rozsviti se LED D4. Jakmile vypina¢ uvolnite,
tak svétlo zacne pomalu zhasinat, ale nezhasne
ihned. Je to dano tim, ze cast elektfiny je ulozena
v C4N a tak LED dioda muze svitit i pfesto, ze jsou
baterie odpojeny.

Umisténi malého kondenzatoru C4N paralelné s C7
a zapnutim vypinace S1 nema zadny efekt. Je to
podobné jako kdyz mate malou a velkou nadobu
na vodu. Vodu pojme vzdy velka nadoba.

Jestlize odstranite C4N, LED dioda se okamZité vyp-
ne, jakmile uvolnite S2.

Maly tyran

Cil: srovnat, jak kondenzatory pracuiji, kdyz jsou
spojeny v sériovém zapojeni

Tento obvod je prakticky stejny jako v pfedchozich
projektu, jen s tim rozdilem, Ze jsou kondenzatory
zapojeny odliSné. Sestavte obvod a zapojte kabely.
Zméacknéte vypina¢ S2 nékolikrat a pfitom zapinejte
a vypinejte vypinac S1. Pozorujte pfitom jak rychle se
LED dioda vypina.

S vypnutym vypinatem S1 se LED dioda vypina
okamzité, jakmile uvolnite vypina¢ S2. Tim, Ze zap-
nete vypina¢ S1, tak uvedete do obéhu sériové zapo-
jené kondenzatory C7 a C4N. V tomto usporadani
proudi elektfina do obou kondenzatoru a zastavi se
pokud je jeden z nich naplnén a to je samozfejmé ten
mensi. Elektrick& energie ulozena v kondenzatorech
je nasledné uvolnéna do LED diody, jakmile se zapne
vypinac.




Elektricka stanice

Cil: ukazat, jak kondenzator umi uchovat elektiinu

Projekt €. 61

ROVER REAR

\

VSimnéte si, ze konden-
zator neni moc efektivni
ve skladovani elektfiny —
srovnejte na jak dlouho C4N
dokaze rozsvitit LED diodu
a jak dlouho pouzivate
baterie na vSechny projekty!
Je to proto, Ze kondenzator
uchovava elektrickou en-
ergii, zatimco baterie ucho-

\_ vavaji chemickou energii. )

Sestavte obvod a zapojte vSechny kabel jak je zna-
zornéno na obrazku. Konec oranZzového kabelu
nechte volny. Zapojte na chvilku volny konec oran-
Zového kabelu do bodu A na konci auta. Tento krok
naplni C4N elektfinou.

Nyni premistéte oranzovy kabel z bodu@®do bodu@®
(na 2kontaktni vodi¢). LED (D4) se na chvili rozsviti,
coz zapfi¢ini uchovana energie v kondenzatoru.
Premistéte kabel zpét do bodu A a znovu nabijte

elektfinu a zase zpéatky do bodu B.

\\ Jestlize nahradite odpor R2 odporem R4, pak bude
LED dioda svitit déle, ale ne tak jasné. Jestlize na-
hradite R2 odporem R1, bude LED dioda svitit jasné-
ji, ale ne tak dlouho.

/

Projekt €. 62 Audio-vizualni Morseovka

~ Cil: nau¢it se néco o Morseové abecedé

Postavte obvod podle obrazku a zapnéte vypinac¢ S1.

Zmacknéte vypinaé S2 a vytvorujte kratké nebo dlou- & N i
hé davky zvuku nebo svétla. ¢ 0. N
E Q-- Beee--
MUZete poslat tajnou zpravu prateldm pomoci Mor- £ 8 AR
seovy abecedy, ktera pouziva pravé kratké a dlouhé = T- B-oees
davky zvuku nebo svétla. Kratka davka je prezen- | vl A
tovana jako ., dlouha pak jako -, tak jak je ukazano « we 9----e
v tapulce. - e 0o

ROVER REAR

Morse Fva abeceda byla vytvorena v 19. stoleti, aby bylo mozné posilat informace na dlouhé vzdalenosti
pouzitim tehdy jiz existujiciho telegrafu nebo dfivéji pomoci radia. Toto zafizeni méa pouze 2 stavy — on/
off (zapnuto/vypnuto, posilano/neposilano) a nemuze poslat rozsah, ktery by obsahoval lidské hlasy
nebojhudbu. Kéd posilal dopisy, jako fadu kratkych a dlouhych davek.

Béhem 2.sv.v. nAmorni lodé nékdy komunikovaly pravé pomoci Morseovy abecedy a vyuzivaly k tomu
syétel. Kdyby pouzivali radia, tak by bylo jednoduché je pak vystopovat a urcit jejich pozici.

N




-43-

Projekt €. 63

ROVER REAR

Sougastky, které mizete |
pfidat pozdéji

Lunarni kuryr

Cil: ukazat vSsechny moznosti sou¢astky U9

Postavte obvod jako na obrazku a vypnéte vypinace
S1. Méli byste slySet dvouténovy zvuk (mlZze byt
predchazen nahranym vzkazem). Pouzijte oba knof-
liky na dile U9, abyste ton zménili. Odstranénim
2kontaktniho vodi¢e z bodu@®, zméni zvuk také.

Nahradte 3kontaktni vodi¢ kondenzatorem 100uF
(C4N). Ton se samoziejmé jiny. Pfidejte 1uF konden-
zétor (C7) do bodt @), @, a hlasitost zvuku se zvysi.
Zapnéte nizsi vypina¢ S1 a zvuk bude vypnut GpIné.
Zapnéte horni vypina¢ S1, za¢néte mluvit do mikro-
fonu (MIC na dile U9) a nahrajte vzkaz dlouhy az
12 vtefin. AZ skoncite tak vypinac opét vypnéte. Zap-
nutim vypinace S2 se vzkaz prehraje.




Dalsi stavebnice Boffin najdete na strankach
www.boffin.cz



Bonusoveé projekty pro majitele stavebnic
Boffin 300, Boffin 500 a Boffin 750
i ) Projekt B1

Mobilni radio

Naladte jakykoliv kondenzétor
aluna y, (CV) na lokélni radiovou stani-
e Yoz ci a nastavte hlasitost pouzitim
soucastky RV. Zapnéte dalko-
vy ovladag, jezdéte s autem
(vytdhnéte ruku z okynka)
a poslouchejte radio

%

&
e’)
ewyyd®

gasxaveni St@/‘,’
()

0 ) Projekt B2
| Mobilni vystrelovaé

Dalkové ovladani aktivuje vy-
stfelova¢ diskd a toci ven-
tilatorem M1. Nékdy maze ven-
tilator odletét do teplych kraju
©.

alu na
\63“ Vy 3/29

%

VAROVAN:

A Nenaklanéjte se
nad motor.

&
.3’3
ewyd®

VAROVANI: Pohyblivé &sti. Ne-
\— A dotykejte se ventilatoru nebo motoru
bé&hem provozu.

VAROVANI: Pohyblivé 8asti. Nevys-

A tavujte obli¢ej a oci pred vystielovac
diskd a disky.
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UloZeni soucastek Boffin

Pro vice informaci kontaktujte ConQuest entertainment a. s., Hloubétinska 11, Praha 9
info@boffin.cz www.boffin.cz

) &) @ @

cerveny
kabel

barevné
kabely
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