HRENI MATERIAL
25 ¢tvercovych karticek s obrazky; 4 kostky; 30 zetont.

CiL HRY
Pocinaje polickem, které padlo na kostce Laboratore, se kazdy hra¢ snazi najit co nejrychleji ménavku urcenou
tfemi zbyvajicimi kostkami: Barvou, Tvarem a Vzorem.

PRIPRAVA HRY
Zamichejte 25 ¢tvercovych kartic¢ek a rozmistéte je do kruhu. (obr. 1).

PRUBEH HRY
Nahodn¢ se urci prvni hrac, ktery hodi vSemi ¢tyimi kostkami. VSichni hraci poté hraji najednou:
* kostky s Barvou, Tvarem a Vzorem urcuji ménavku, kterou je tieba najit;
Na prikladu (obr. 2), se hrdci snazi najit cervenou pruhovanou meénavku s chapadly;
* kostka Laboratofe urCuje, odkud ménavka utekla a kterym smérem se vydala;
Na prikladu (obr. 3), musi hrdaci najit méniavku, kterd uteka ze Zluté laboratore ve sméru cernych Sipek.
Aby hra¢ nasel spravnou ménavku urc¢enou kostkami s Barvou, Tvarem a Vzorem, musi zacit hledat od karticky
laboratote uréené kostkou Laboratore a pokracovat po sméru Sipky na kostce. Prvni hrac, ktery se dotkne spravné
ménavky, ziskava zeton; nejprve vSak hraci spolecné zkontroluji, Ze naSel spravnou ménavku.
Na prikladu (obr.4), musi hrdaci najit fialovou plazici se ménavku s puntiky, kterd utekla z modré laboratore ve
sméru bilé Sipky. Kdyz si prohlédneme karty ve sméru bilé Sipky od modré laboratore (1), najdeme odpovidajici
ménavku na karticce (2).

Chybny tah!
Ne¢kdy se hraci neshodnou a dotknou se riznych ménavek. Jakmile se zkontroluje spravna odpovéd’, kazdy hrac,
ktery se dotkl nespravné ménavky, musi vratit jeden Zeton zpét do zasoby (pokud néktery z hracu, ktefi se zmylili,
nema zadny Zeton, nic se nestane).

Ventilace
Meénavky se dokazi schovat tim, Ze sklouznou do ventilace. Pokud hraci pii hledani uprchlé ménavky narazi na
prvni karticku ventilace, musi vynechat vSechna policka mezi prvni a druhou karti¢kou ventilace, poté pokracuji
v hledani ve stejném sméru. Od treti karticky ventilace hraci opét vynechaji vSechna policka az k prvni karti¢ce
ventilace a poté pokracuji dale v hledani.

Na prikladu (obr. 5), hledaji hrdci cervenou pruhovanou ménavku s chapadly, kterda uprchla z cervené laboratore
(1) ve sméru Cernych Sipek. Pri postupu spravinym smérem narazi na karticku ventilace (2) aniz by nasli ménavku.
Poté vynechaji viechny karticky do ndsledujici ventilace (3) a poté pokracuji dale v hleddni ménavky (4).

Muta¢ni komora
Pti prichodu muta¢ni komorou ménavky méni své vlastnosti (obr 6).
» Ménavka, ktera prosla Barevnou muta¢ni komorou, zméni svoji barvu (a).
» Ménavka, ktera prosla Tvarovou muta¢ni komorou, zméni svij tvar (b).
» Ménavka, ktera prosla Vzorovou muta¢ni komorou, zméni sviij vzor (c).
Na prikladu (obr. 7), hraci hledaji fialové pruhovanou mérniavku s chapadly, kterd utekla ze zluté laboratore (1) ve
sméru bilych Sipek. PFi postupu spravnym smérem dorazi do Vzorové mutacni komory narazi na karticku ventilace
(2) aniz by nasli ménavku. Nyni hledaji fialovou mérniavku s chapadly a puntiky. Ddle pokracuji stejnym smérem,
dokud nedorazi do barevné Mutacni komory (3) aniz po cesté nasli mérniavku. Nyni se museji pohlédnout po cervené
mériavce s chapadly a puntiky. Po dalSich nékolika krocich se ocitnou na policku ventilace (4) aniz nasli ménavku.
Poté vynechaji viechny karticky do ndsledujici ventilace (5) a dadle pokracuji v hleddni a ménavku konecné najdou

(6)..

Pozor: Ménavky jsou choulostivé, proto nedokazi prezit vice nez tfi mutace! Jakmile ménavka projde béhem kola
pres Ctvrtou mutani komoru, okamzité zmizi. Vitézem se stava hrac¢, ktery se jako prvni dotkne posledni ¢tvrté
mutaéni komory, ve které ménavka zmizela!




KONEC HRY

Hrag, ktery najde jako prvni spravnou ménavku nebo mutacni mistnost, si vezme na znameni vitézstvi Zeton a hodi
vSemi Ctyfmi kostkami, a tak zacne dalsi lov.

Vitézem se stava hrac, ktery jako prvni ziska pét Zetond.

VARIANTA PRAVIDEL
Pii prvni hie nebo pokud budete hrat s malymi détmi, muzete hru hrat bez mutacnich mistnosti, pfipadné i bez
karti¢ek ventilace.
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