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ZVUKY ZVIRAT (DJ05109)

Vék: do 6 let  Pocet hraca: 2-6 hracu
Obsah: 42 karet

Napodobit zvuk zvitete jako prvni z hracu a ziskat tak co nejvice karet.
Pfiprava hry:

Zamichejte karty a umistéte je doprostfed stolu do balicku obrazkem dold.
Pribéh hry:

Zacind nejmladsi hrac. Vezme si vrchni kartu z bali¢ku, poloZi ji obrazkem
nahoru doprostred stolu a snazi se napodobit zvuk zvifete, které je zobrazeno
na karté.

Poté muzZe zacit hra: hrac, ktery je na fadé, si vezme dalsi kartu z bali¢ku
a umisti ji obrazkem nahoru na predchozi kartu:

- pokud je na karté sudy pocet zvirat: prvni z hracd, ktery napodobi
zvuk tohoto zvitete, ziskava kartu a poloZi si ji pred sebe.

- pokud je na karté lichy pocet zvifat: prvni z hracd, ktery napodobi
zvuk zvifete z predchozi karty, ziskava kartu a poloZi si ji pred sebe.

- pokud se hrac splete a napodobi zvuk nespravného zvifete: ztraci
jednu ze svych ziskanych karet (pokud jiz néjakou ziskal) a vrati ji
dospodu balicku.

Hraci takto pokracuji v otaceni karet, ve sméru hodinovych rucicek.
Konec hry:

Pokud v bali¢ku nezbyla 7adna karta, hrac, ktery ziskal nejvice karet, vyhrava.

Nebezpeci uduseni.
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ZVUKY ZVIRAT (DJ05109)

Vék: do 6let  Poéet hraca: 2-6 hracd
Obsah: 42 karet

Napodobit zvuk zvitete jako prvni z hracu a ziskat tak co nejvice karet.
Priprava hry:

Zamichejte karty a umistéte je doprostred stolu do balicku obrazkem dold.
Pribéh hry:

Zacind nejmladsi hrac. Vezme si vrchni kartu z bali¢ku, poloZi ji obrazkem
nahoru doprostted stolu a snazi se napodobit zvuk zvifete, které je zobrazeno
na karté.

Poté muZe zacit hra: hrac, ktery je na radé, si vezme dalsi kartu z bali¢ku
a umisti ji obrazkem nahoru na predchozi kartu:

- pokud je na karté sudy pocet zvirat: prvni z hracd, ktery napodobi
zvuk tohoto zvitete, ziskava kartu a poloZi si ji pred sebe.

- pokud je na karté lichy pocet zvifat: prvni z hracd, ktery napodobi
zvuk zvifete z predchozi karty, ziskava kartu a poloZi si ji pred sebe.

- pokud se hrac splete a napodobi zvuk nespravného zvirete: ztraci
jednu ze svych ziskanych karet (pokud jiz néjakou ziskal) a vrati ji
dospodu balicku.

Hraci takto pokracuji v otaceni karet, ve sméru hodinovych rucicek.
Konec hry:

Pokud v balicku nezbyla Zadna karta, hrac, ktery ziskal nejvice karet, vyhrava.

Nebezpeci udusent.
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