


Pravidla hry (cz)

Obsah:
90 karet (80 karet s dkoly, 10 karet viini) 6 skladacek mozku
(24 dilka)

Cil hry:

Vichni hrdci hraji proti sobé, a to formou plnéni 8 riznych
Gkol, které procvicuji riizné funkce mozku. Ten, kdo jako
prvni ziska 4 ¢asti puzzle a slozi z nich mozek, vyhréva.

Priprava hry:

Vylozte na stil viech 10 karet vini. Nyni hraci maji néko-
lik vtefin na to, aby si je zapamatovali (neni dovoleno se
jich dotykat). Poté karty viini poloZte stranou.

Priibéh hry:

Hru zacind nejmladsi hréc, a to otocenim prvni karty z ba-
licku. Po otocent karty hraji jiz viichni zdroven. Pokud si
nékdo z hracti mysli, Ze znd spravné fedeni dkolu na karté,
zakryje ji rukou a fekne ¢i predvede odpovéd:. Poté sunda
ruku z karty a ostatni hraci ovéi, zda odpovéd'byla spravnd.

Popisy 8 druhu karet akolu

1 — Orientace

Sipky na karté.

Zacnéte kostkou, kterd je ohranicend Cervenou barvou.
Najdéte kostku, na kterou dojdete, budete-li ndsledovat > |

Pfiklad: sprdvnd odpovéd'je ,modrd”.

(c& Sprdvnd odpovéd':
Hréc ziska kartu a poloZi ji obrazkem dold pfed sebe.

Pozor: hra¢ smi mit pied sebou maximalné ¢tyri
karty. Kdyby si chtél hrac ponechat kartu, kterou
praveé vyhral, ale jiz ma pred sebou polozeny ctyfi
karty, musi jednu ze svych karet odlozit. Jestlize
ma hrac pred sebou poloZeny dvé identické karty
(stejna zadni strana), miiZe je vyménit za jeden
puzzle mozku.

=" Spatnd odpovéd’:
Jestlize hrd¢ odpovi nesprdvné, odlozi kartu a v pfistim
kole nesmi odpovidat.

Konechry:

Vitézem je ten, kdo jako prvni
sestavi mozek ze 4 dilkd.
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2 — Sledovani barev

Zatnéte Cervené ohranicenym obrézkem. Barva pozadi
obrézku napovida barvu ndsledujiciho zvifete. PolozZte na
kartu ruku a feknéte druh posledniho (Ctvrtého) zvifete.
Priklad: jelen, klokan, delfin; odpovéd'je ,zdba".

3 — Parovani
Ktery tvar je lichy?
Priklad: Tvar A je lichy.

4 — Slouéeni tvara

Které dva tvary po vzajemném prekryti tvofi tvar v kolecku?
Priklad: Odpovédje ,B“a,(".

5 — Souhveézdi
Reknéte barvu souhvézdi, které ma nejvice hvézd.
Priklad: Sprdvnd odpovéd je ,Zlutd".
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6 — Kamen, nuzky, papir

Modrd barva znamnd levou a ¢ervend pravou ruku. Na druhé
ruce udélejte znameni ze hry Kdmen, nlizky, papir, které po-
razi to na karté.

Priklad: Karta ukazuje ,kdmen” pravou (Cervenou) rukou.
Abyste jej porazili, musite udélat ,papir” levou (modrou)
rukou a pravou rukou zakryt kartu tikolu jako obvykle.

7 — Aritmetika

Vypoditejte vysledek s¢itani a odeciténi pocinaje Cervenym
Cislem.

Piklad: Sprdvnd odpovédije ,5".

8 — Poznavani vuni . - .
Kartu na pozndvani viiné si bere hrac, ktery naposledy ziskal e
néjakou kartu. Ten zave o¢i a si vezme vrchni kartu z ba- ¢
licku karet viin, otoci ji a polozi na stiil. Tuto kartu v jejim J
stfedu jemné tfe prstem, vezme kartu, pfivoni k ni a ma \

10 vtefin na to viini poznat. Je pouze jedna spravna odpovéd Y :
(napf. cokoldda). . .

Pokud je odpovéd spravna, ziskdva hrac 1 dilek mozku. Karta viiné se vrati na spod balicku. Je-li odpovéd $ptand,
hra pokracuje obvyklym zpdsobem. DULEZITE: ABY VAM KARTY VOINi CO NEJDELE VYDRZELY, POUZIJTE VZDY POUZE
JEDNU (VRATTE JI NA DNO BALICKU), NEMICHEJTE JE A POUZIJTE VZDY JINY PRST NA TRENI JEDNOTLIVYCH KARET.

Pozndmky :

@&~ Pokud hréc fekne Spatnou odpovéd dFive, neZ je karta tkolu odhalena, zamichejte ji zpét do balicu.

@&~ Pokud se objevi dva stejné tkoly za sebou, zamichejte druhou kartu s timto tkolem zpét do balicku.

@&~ Karty viini obsahuiji viiné: vanilka, levandule, pizza, ¢okoldda, mata, jahoda, borovice, mydlo, posekand trava a lékofice.

Pravidla hry

Obsah:
90 kariet (80 kariet s tilohami, 10 kariet voni) 6 skladaciek
mozqu (24 dielikov)

Cielhry:

VSetci hraci hraju proti sebe, a to formou plnenia dsmich
roznych tloh, ktoré precvicuji rozne funkcie mozgu.
Kto ako prvy ziska Styri casti puzzle a zloZi z nich mozog,
vyhrdva.

Priprava hry:

VyloZte na stol vSetkych 10 kariet voni. Teraz maju hréci
niekolko sekind na to, aby si ich zapamatali (nie je do-
volené sa ich dotykat). Potom karty voni polozte nabok.

Priebeh hry:

Hru zacina najmladsi hra¢, a to otocenim prvej karty z balic-
ka. Po otoceni karty hrajd uz v3etci hréci naraz. Ak si niekto
z hracov mysli, Ze poznd spravne rieenie tlohy na karte,
zakryje ju rukou a povie, ¢i predvedie odpoved:. Potom zlozi
ruku z karty a ostatni hraci overia, ¢i odpoved bola sprdvna.

Opis 8 druhov kariet uloh

1 — Orientacia

Sipky na karte.

Zacnite kockou, ktord je ohranicena cervenou farbou.
Najdite kocku, na ktort dojdete, ak budete nasledovat

Priklad: sprdvna odpoved je ,modrd”.

{c= Sprdvna odpoved’:
Hrdc ziska kartu a poloZi ju obrazkom dole pred seba.

Pozor: hrac smie mat pred sebou maximalne Styri
karty. Keby si hrac chcel ponechat kartu, ktori prave
vyhral, ale ma uz pred sebou polozené Styri karty,
musi jednu zo svojich kariet odloZit. Ak ma hra¢
pred sebou poloZené dve identické karty (rovnaka
zadna strana), méze ich vymenit za jeden dielik
puzzle mozgu.

(& Nesprdvna odpoved’:
Ak hrac¢ odpovie nesprévne, odlozi kartu a v dalSom kole
nesmie odpovedat.

Koniechry:
Ten, kto prvy zostavi Styri
dieliky puzzle mozqu, zvitazi.




2 — Sledovanie farieb

Zacnite Cerveno ohranicenym obrézkom. Farba pozadia
obrdzka napoveda farbu nasledujticeho zvierata. Polozte na
kartu ruku a povedzte druh posledného (Stvrtého) zvierata.
Priklad: jeler, kengura, delfin; odpoved'je ,Zaba".

3 — Parovanie
Ktory tvar je neparny?
Priklad: Tvar A je nepdrny.

4 — Spajanie tvarov
Ktoré dva tvary po vzéjomnom prekryti tvoria tvar v koliesku?
Priklad: Odpoved’je ,B“a,(".

5 — Sahvezdie

Povedzte farbu sdhvezdia, ktoré ma najviac hviezd.
Priklad: Sprdvna odpoved e, ZItd".
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6 — Kamen, papier, noznice

Modré farba znamend lavou a cervend pravou rukou. Na druhej
ruke urobte znamenie z hry Kamen, papier, noznice, ktoré
porazi to na karte.

Priklad: Karta ukazuje ,, kameri” pravou (Cervenou) rukou.
Aby ste ju porazili, musite urobit , papier” lavou (modrou)
rukou a pravou rukou zakryt kartu tiloh ako obvykle.

7 — Aritmetika

Vypocitajte vysledok s¢itanim a od¢itanim pocinajtc Cerve-
nym cislom.

Priklad: Sprdvna odpoved’je ,5".

8 — Rozpoznavanie voni

Kartu na rozpozndvanie vone si berie hra¢, ktory naposledy
ziskal nejakd kartu. Ten zavrie oci a vezme si vrchnd kartu
z balicka kariet voni, otoci ju a polozi na stol. Tuto kartu v jej
strede jemne trie prstom, vezme kartu, privonia ju a ma
10 sekdnd na to, aby vofu spoznal. Je iba jedna sprdvna
odpoved (napr. Cokoldda).

Ak je odpoved'sprévna, ziskava hra¢ 1 dielik mozgu. Karta vone sa vréti na spodok balicka. Ak je odpoved'nespravna, hra
pokracuje obvyklym sposobom. DOLEZITE: ABY VAM KARTY VONI CO NAJDLHSIE VYDRZALI, POUZIVAJTE IBA JEDNU
(VRATTE JU NA SPODOK BALICKA). NEMIESAJTE ICH A POUZITE VZDY INY PRST NA TRENIE JEDNOTLIVYCH KARIET.

Pozndmky :

@& Ak hrac povie zId odpoved skor, ako je karta tloh odhalend, zamiesajte ju spét do balicka.
@& Ak sa objavia dve rovnaké dlohy za sebou, zamiesajte druhd kartu s touto dlohou spat do balicka.
(& Karty voni obsahujd vone: vanilka, levandula, pizza, cokolada, méta, jahoda, borovica, mydlo, pokosend tréva a Skorica.
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