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Uvop

Kazdy hrac si stavi svoje vlastni méstecko. Je vhodnéjsi nejprve postavit
nékolik mensich staveb, nebo se rovnou pustit do néceho vétsiho?
Nadrazi je nutné... a rozhlasovy vysilac také nesmi chybét...

Cim vice toho postavite, tim vy$$i budou vase prijmy. Davejte si viak
pozor na spoluhrace, ktefi vam od penéz budou chtit pomoci svymi
restauracemi a kavarnami...

Kdo se stane nejlepsim architektem?

CiL HRY
Vitézem se stane ten z hracu, jemuz se ve svém-meéste jako prvnimu
podafi postavit vSechny ctyfi architektonické dominanty.

HERNI MATERIAL
108 karet, z toho:

@ Naorazi

@ P3ENiIENE poLE

16 karet dominant

72 minci
50 x 12 x 10 x
2 kostky
84 karet béznych objektl -
(15 raznych)
Popis karty objektu Popis karty dominanty

vysledek hodu kostkou
potrebny k aktivaci

nazev

- symbol typu objektu

symbol typu objektu
symbol aktivace
efekt karty

stavebni naklady

efekt karty

stavebni naklady



PRIPRAVA HRY
e Pfed prvni partii vyjméte opatrné vSechny mince z rémecka.
e Kazdému hraci pridélte:
e 2 karty pocatecnich objektti (pseni¢né polea pekarnu, rubova
strana bézova);

e 4 dominanty (nadrazi, ndkupni centrum, zabavni-park
a vysilac);

e 3 mince (v hodnoté 1).

e Hrajete-li v mensim poctu hracd nez 4, vratte nepouzité karty
pocatecnich objektd a dominant do krabice.

e Kazdy hrac si vyloZi obé karty pocatecnich objektl licem nahoru pred
sebe na stal. Svoje karty dominant si kazdy vyloZzi naopak rubovou
(Sedou) stranou nahoru. Téchto 6 karet tvori pocatecni mésto
kazdého hrace.

e VSechny ostatni karty roztfidte na.25shremadek podle jednotlivych
druht a vyloZte je licem nahoru‘doprostred stolu jako obecnou
zasobu.

e Ze zbylych penéz vytvorte na vhodném misté bank.

¢ Nejmladsi hrac zacing, dalsf nasledujive sméru hodinovych rucicek.
Priprava hry pro 4 hrace

pocatecni mésto hrace A pocatecni mésto hrace D
: !

obecnd zésoba karet
objektt

i..

pocatecni mésto hrace B pocatecni mésto hrace C



PRUBEH HRY

d ma hrac jiz

Pfijmy z objektt

Po hodu kostkou se aktivuji karty objekttt's odpovidajicim Cislem

a prinesou svému drziteli vyznacéené prijmy. Hazi-li hrac¢ na tahu obéma
kostkami, plati jen soucet, ne cisla na jednotlivych kostkach samostatné.
Prislusnym cislem se aktivuji vSechny odpovidajici objekty. Mate-li tedy
néktery objekt vicekrat, dostanete pfijem za kazdy z nich.

Symboly aktivace na kartdch udavaji, kdy se dand karta aktivuje:

Jen ve vlastnim tahu, tedy prave kdyz hazite kostkou. Tyto objekty
jsou zelené nebo fialove.

NEBO

V jakémbkolivtahu, tedy ve viastnim tahu nebo v tahu soupere.
Tyto objekty jsou modré nebo cervené.

Dominanty — oranZové karty, #poskytuji svému drziteli vyhodu od
okamziku postaveni az do konce hry.

Na kazdé karté je uvedeno, odkud si vyznacené prijmy berete — zda
z banku,/nebo od.soupere. Penize si prechovavejte na stole. Mnozstvi
penéz kazdéha hraceje verejna informace.

V pfipadé potieby je mozno si kdykoliv libovolné rozménovat mince
s bankem.



Barvy objektu
Ve hre se vyskytuji objekty 4 barev:

Modré objekty jsou zdroje zakladnich surovin a komodit.
Pro jejich aktivaci je jedno, komu poZzadovany vysledek na
kostce Ci kostkach padl.

Zelené objekty predstavuji zpracovatelsky primysl, obchod
a sluzby. Aktivuji se jen v pripadé, Ze je jejich drzitel zrovna
na tahu.

Cervené objekty jsou restauracni zafizeni a pfinaseji hradi
prijmy pouze v tazich soupera.

Fialové objekty predstavuji vyspélé stavby a podobné jako
zelené objekty pUsaobi jen v tahu jejich drzitele.
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Stavba

Jako posledni krok svého tahu midze hrac postavit bud’

1 objekt z vSeobecné zasoby, nebo 1 svou dominantu.

Do banku zaplati pfislusné stavebni ndklady a zvolenou 1
kartu poloZzi pred sebe na stlll, resp. otoci ji licem

nahoru.

Ziskate-li vice stejnych objektu, doporucujeme vam
polozit je kaskadovité pres sebe, abyste Setfili mistem
na stole, ale zaroven neztratili prehled o tom, kolik
takovych objektl mate.

()

@ stavion

DulezZité upozornéni: zadny hrac nesmi mit ve svém mésté
2 stejné fialové objekty T . MdzZete tedy mit stadion,
kancelafskou budovu i televizni studio, ale ne napriklad

2 stadiony.

Dominanty

Postavit dominantu znamena zaplatit uvedené
stavebni naklady a prislusnou kartu otocit licem
nahoru. Od tohoto‘okamziku dominanta pUsobi
a vy muzete vyuzit jeji vyhody. Poradi, v jakém
své dominanty postavite, je jen nawas.

KONEC HRY

Jakmile se nékomu podari postavit vSsechny 4 dominanty, vitézi. Partie
timto okamZikem konéi.




PODROBNE)Si VYSVETLENI PUSOBENI DOMINANT

Nddrazi: V kazdém tahu se miZete znovu libovolné
rozhodnout, kolika kostkami budete hdzet.

Ndkupni centrum: Za kaZdy svij objekt dostanete o 1 minci
vice, i kdyZ mdte vice stejnych objektu. Za 2 pekdrny tak
dostanete 4 mince misto obvyklych 2 minci‘a za restauraci
dostanete 3 mince misto 2 minci.

Zabavni park: Abyste mohli této vyhody vyuzit, musite mit
postavené nddraZi. Padnou-li vam na obou kostkdch stejna
Cisla, mdte uplny dalsi tah navic k dispozici: MiZete se znovu
rozhodnout, kolika kostkami budete hdzet, znovu dostanete
pripadné prijmy a mizZete epét postavit 1 objekt nebo

1 dominantu. Tento efekt muZzete vyuzit opakované.

Vysilac: Hazite-li znovu, musite hdzet stejnym poctem kostek
jako v prvnim hodui Pocité.se vzdy pouze posledni hod. Efekt
této karty lze vyuZitjen jednou za tah.
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