Sherlock Holmes, John Watson, James Moriarty,
Irene Adlerova... Na zndmych hrdinech ulpivé stin
podezieni — jeden z nich je zloc¢inec.

Kdo z vis vyfesi zadhadu a odhali pachatele
ukryvajiciho se mezi f4dnymi obcany?

Obsah krabicky:

4 zistény w
13 karet
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PRAVIDLA HRY

Hru zahdji hra¢, keery jako posledni ¢etl néjakou detekeivku.
Promicha 13 karet, nédhodné z nich jednu vybere a — aniz by se na ni
podival nebo ji ukazoval ostatnim — poloZi ji obrdzkem dolt
doprostted stolu. Hrdina, ktery je na karté vyobrazen, je vSemi hraci
hledany pachatel!

Zbyvajicich 12 karet si hra¢i rozdéli
mezi sebou. Lo

Utastni-li se hry 3 hrdi, =
dostane kazdy 4 karty; *
jsou-li hrd¢i 4, obdrzi

kazdy 3 karty (pravidla hry

pro dva hrdée jsou uvedena ddle
v samostatném oddilu).

Kazdy hré¢ dostane jeden s
vySetfovaci formuldf a zdsténu, ~ ey

kterou si postavi tak, aby ostatn{ hrd¢i nevidéli ey

pozndmbky, jez si v pribéhu hry zapisuje.

Pted zahdjenim hry si kazdy hrd¢ do formuldfe zaznamend vSechny
symboly, které se nachdzeji na jeho kartdch.
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Priklad pozndmek s informacemi o hrdcovych kartdch

Hra¢i pfichdzeji na fadu podle sméru pohybu hodinovych rucicek;
zacne hra¢, keery hru zahdjil volbou karty.

Kazdy hra¢ se snazf odhalit pachatele tak, Ze pii vySetfovani (akce Q
nebo 9 ) shromazduje informace. KdyZ provede vysetfovani, pfichazi
na fadu dal$i hrd¢. Hrd¢ maze také vznést obvinéni tim, Ze pfimo

oznadi pachatele (akce [<).

Pozor! Béhem svého tahu miize hri¢ provést pouze jednu akci, tedy

(Q,g@ nebo [<)!




POPIS AKCI:

PATRANI: Hréc¢ si zvoli jeden ze symbolii a zepté se ostatnich, zda
jej majf na svych kartich. Hrai, keefi dany symbol maji, to MUST
pfiznat a zvednout ruku.
Hrd¢, keery se ptal, nefikd nic a nezvedd ruku.
Pozor! Hraci nefikaji, kolik ikonek daného symbolu na svych
kartich maji.

AS) VYSLECH: Hré¢ si vybere jednoho z protihrd¢ a zeptd se ho,

e kolik ikonek daného symbolu m4 na svych kartdch. Protihré¢
MUST uvést presny pocet ikonek daného symbolu, kreré se
nachdzeji na jeho kartdch.

@ OBVINENI: Hr4¢ fekne, kdo z hrdint je — podle jeho nazoru —
zlo¢incem. Pak zkontroluje kartu uprostfed stolu tak, aby
ostatnim neprozradil totoznost pachatele. Pokud jej urcil
spravné, kartu otodi a stdvd se vitézem. Jestlize se ale spletl,
ponechd kartu uprostied stolu obrézkem dola. V dal$im prabéhu
hry pak uz neprovidi 74dné akce, MUST viak odpovidart na
otdzky ostatnich hrca.

Po netispésné akei obvinéni pfichdzi na fadu dalsi hrac.
Hira¢, ktery spravné urdil pachatele, se stdvd vitézem a hra kondi.
V pripadé, ze hridi postupné chybné urcuji pachatele a ve hie
ziistane jiz jen jeden hrd¢, stane se vitézem pravé on.

JAK POUZIVAT VYSETROVACI FORMULAR:?

Vysetfovaci formulaf je rozdélen na dvé &sti. Horni ¢4st ukazuje druh a
pocet symbola pouzivanych ve hie. Sem se zapisuji jména hréca a pocty
ikonek riiznych symbold, keeré maji na svych kartdch.

Dolni ¢st obsahuje ikonky, které jsou vyobrazeny u jednotlivych postav
hry. Hraci si sem mohou zaznamendvat své domnénky o tom, kdo

z nich m4 kartu s danou postavou. Pozndmky lze provédét libovolné;
obrazek ukazuje jeden z moznych zpasobi.
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[ 2 ] — hrdé; ktery se na symbol ptal; Katta 7 7

[\/] = brdé; ktery md dany symbol; ana 2 \\//

Horni st formuldre:

[ 7], [ 2]~ pocet ikon prisluiného Marek
symbolu, ktery dany hri¢ md; filp

[V 1,/ 2] — zdznam odpovédi
2 akci PATRANT 2 VYSLECH: B wemere | L, 0R s
[ O ]— hrdé, ktery dany symbol BT e sie JM LB
nemd. S rewmiies X L&
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PRAVIDLA HRY PRO DVA HRACE

Pro dva hrdce plati stejnd pravidla hry jako pro tfi a ¢tyfi hrice
s ndsledujicimi vyjimkami:

1. Na zaddtku hry polozime doprostfed stolu vedle sebe obrézkem dola
3 karty (namisto jedné). Podobizna hledaného zlo¢ince je na prostiedni
karté. Zbylé karty promichdme a rozddme obéma hrd¢tim.

2. Akce PATRANI Q probih4 ponékud odlisné:

Hrd¢ si vybere jednu ze dvou karet lezicich vedle zlo¢ince a vyméni ji za
jednu z vlastnich karet. Tu pak polozi na stil vedle zlo¢ince obrdzkem
nahoru.

3. Jsou-li obé karty lezici vedle zlo¢ince odkryté (nezdlezi na tom, krery
hré¢ je odkryl), nemiize uz zddny z hrac provést akci PATRANI Q .

PRAVIDLA HRY PRO POKROCILE HRACE
Pfi pokrodilé varianté hry je vySetfovani obtiznéjsi.

1. Na poddtku hry, ihned po rozddni karet, si kazdy hri¢ rozhodne,

v jakém potadi si karty v ruce sefadi od prvni do posledni. Hraci, ket
odpovidaji na otdzku, pak neberou v tvahu symboly na své posledni
karté.

Priklad: Padne otdzka, kdo md Zdrovku, a tento symbol se nachdzi pouze
na hrdcové posledni karté. Hrd¢ tedy nezvedne ruku a neiekne, Ze Zdrovku
m. Jestlize je hrdc dotdzdn, kolik md na svjch kartdch ikonek lebky, a tento
symbol se nachdzi na vsech tiech jeho kartdch, odpovi, Ze md dvé lebky.

2. Na podétku svého tahu hré¢ zméni pofadi svych karet tak, ze
svou prvni kartu pfesune na posledni misto. Jestlize jiz hrd¢ kvili
nedspé$nému obvinéni nemtize provadét zddné akce, musi v kazdém
kole namisto toho vzdy zménit poradi svych karet.

Pfi hfe ve dvou musi byt karta, kterou hrd¢ vezme ze stolu pfi akci
PATRANI Q , zafazena vidy na misto vyméhované karty.
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Vizeny zdkazniku!

kompletovani nasich her vénujeme zvldStni pééi. Pokud presto ve vasem baleni
nékterd souddst hry chybi (za coz se velmi omlouvdme), muzete reklamaci vyfidit
e-mailem na adrese info@pygmalino.cz.

V e-mailu prosim uvedte své jméno, ptijmeni, pfesnou adresu véetné PSC a ndzev

chybéjiciho prvku hry.
Chcete-li od nds dostdvat newsletter s informacemi o nasich novinkach,

poslete prosim e-mail s takovymto pozadavkem a svym jménem
a pfijmenim na adresu info@pygmalino.cz.
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