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Cilem hry ,Tti ofisky pro veverku” je posouvat dilky po hernim
planu tak, aby viechny ofisky (resp. zaludy) zapadly do dér.

Pfiprava hry: Vzdy si peclivé zkontrolujte spravné natoceni herniho planu. Rozmisténi otvort musi
odpovidat zadani tlohy. Tip: Rozkutaleni ofiskd snadno zabranite, pokud plén pfed hrou umistite na
pruhledné viko

o Dilky sklddanky s veverkami umistéte na herni plan nésledovné:
+ Jednoducha zadéni pracuji se 2 az 3 veverkami. Pokrocilejsi rébusy vyzaduji spolupraci vsech
4 veverek.
« Pfed kazdou veverku umistéte jeden ofisek.
- Nékterd zadani obsahuji také dilek s ¢ervenou kvétinkou. Kvétinka predstavuje prekazku, s niz
nelze hybat.

9 Veverky po hernim plédnu pfesunujte vodorovné i svisle:

« S pohybem veverek vdm pomohou vodici kolicky na spodni strané dilk(i a drazky na hernim
planu, kterymi tyto koli¢ky snadno klouzaji.

- Dilek skladanky s ¢ervenou kvétinou nelze presunovat a vzdy bude zakryvat jednu z dér.

- Do kazdé dirky patfi pravé jeden ofisek. | kdyz ofisek zapadne do dirky, ostatni veverky mohou
pres dirku bezpec¢né kutalet své dalsi ofisky.

- Snazte se nevhodit ,snadné” ofisky do direk pfilis brzy. Sami zjistite, Ze do nékterych direk dokazi
dokoulet ofisek pouze veverky specificky natocené, zatimco do jinych mozné viechny veverky.

« Pokud se potiebujete vratit o tah zpét (nebo fesit tlohu znovu od zacatku), prevratte herni plan
a vytahnéte ofisky, které jiz zapadly do direk.

e Nejkratsi mozné feseni ulohy je vzdy uvedeno na konci knihy zadani.

Po hie uloZte ofisky do pfiloZzeného priihledného sdcku a ten pak spolu s dilky umistéte na herni pldn
a prikryjte priloZzenym vikem. Pokud ofisky do sdcku neuloZite, snadno propadnou dirami a zakutdli se.
Do kaZdé hry jsme pro jistotu pridali jeden ofiSek navic..., ale opravdu jen jeden.
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